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Kapitel 1. Einfithrung

Die Ports-Sammlung von FreeBSD ist der gebrduchlichste Weg, um Anwendungen ("Ports") unter
FreeBSD zu installieren. Wie alles andere in FreeBSD auch, ist sie hauptsachlich das Ergebnis der
Arbeit von Freiwilligen. Es ist wichtig, diesen Aspekt beim Lesen im Hinterkopf zu behalten.

In FreeBSD kann jeder einen neuen Port einsenden oder sich dazu bereit erkldren, einen bereits
vorhandenen Port zu pflegen, sofern der Port derzeit keinen Maintainer hat — dazu sind keine
besonderen Rechte notig.



Kapitel 2. Einen neuen Port erstellen

Sie sind also daran interessiert, einen neuen Port zu erstellen oder einen vorhandenen zu
aktualisieren? Grofdartig!

Die folgenden Kapitel beinhalten einige Richtlinien, um einen neuen Port fiir FreeBSD zu erstellen.
Wenn Sie einen vorhandenen Port auf den neuesten Stand bringen wollen, sollten Sie mit Einen
existierenden Port aktualisieren fortfahren.

Wenn Thnen dieses Dokument nicht detailliert genug ist, sollten Sie einen Blick in
[usr/ports/Mk/bsd.port.mk werfen. Das Makefile jedes Ports bindet diese Datei ein. Auch wenn Sie
nicht taglich mit Makefiles arbeiten, sollten Sie gut damit zurecht kommen, da die Datei gut
dokumentiert ist und Sie eine Menge Wissen daraus erlangen konnen. Zusdatzlich konnen Sie
speziellere Fragen an die FreeBSD ports-Mailingliste stellen.

Nur ein Bruchteil der Variablen (VAR), die von Thnen gesetzt werden konnen,
finden hier Erwdhnung. Die meisten von ihnen (wenn nicht sogar alle) sind am
Anfang von /usr/ports/Mk/bsd.port.mk erldutert. Beachten Sie bitte, dass diese

o Datei eine nicht standardkonforme Tabulator-Einstellung verwendet. Emacs und
Vim sollten diese Einstellung jedoch automatisch beim Offnen der Datei setzen.
Sowohl vi(1) als auch ex(1) konnen mit dem Befehl :set tabstop=4 dazu gebracht
werden, die Datei richtig anzuzeigen, wenn sie gedffnet wird.

Sind Sie auf der Suche nach einer neuen Aufgabe? Dann sehen Sie sich bitte die Ports-Wunschliste
an und prifen Sie, ob Sie an einem dieser Ports arbeiten konnen.


https://lists.FreeBSD.org/subscription/freebsd-ports
https://man.freebsd.org/cgi/man.cgi?query=vi&sektion=1&format=html
https://man.freebsd.org/cgi/man.cgi?query=ex&sektion=1&format=html
http://wiki.freebsd.org/WantedPorts

Kapitel 3. Einen neuen Port erstellen

Dieser Abschnitt beschreibt, wie Sie schnell einen neuen Port erstellen konnen. In vielen Féllen ist
dies allerdings nicht ausreichend, dann werden Sie in diesem Buch weiterlesen muissen.

Als Erstes besorgen Sie sich das Original-Tarball (komprimiertes Archiv) und legen es im DISTDIR ab,
welches standardmaéilig /usr/ports/distfiles ist.

Im Folgenden wird angenommen, dass die Software unverdndert kompiliert

o werden konnte, dass also keinerlei Anderungen notig waren, um den Port auf
Threm FreeBSD-Rechner zum Laufen zu bringen. Falls Sie Anderungen vornehmen
mussten, werden Sie auch den nichsten Abschnitt beachten missen.

3.1. Das Makefile schreiben

Ein minimales Makefile sieht in etwa so aus:

# New ports collection makefile for: oneko
# Date created: 5 December 1994

# Whom: asami

#

# $FreeBSD$

#

PORTNAME= oneko
PORTVERSION=  1.1b
CATEGORIES= games
MASTER_SITES= ftp://ftp.cs.columbia.edu/archives/X11R5/contrib/

MAINTAINER= asami@FreeBSD.org

COMMENT= A cat chasing a mouse all over the screen
MANT= oneko.1

MANCOMPRESSED= yes

USE_IMAKE= yes

.include <bsd.port.mk>

Versuchen Sie es zu verstehen. Machen Sie sich keine Gedanken um die $FreeBSD$-Zeile, diese wird
automatisch vom CVS eingefligt, wenn der Port in den Haupt-Ports-Tree importiert wird. Ein
detailliertes Beispiel finden Sie im Abschnitt sample Makefile.

3.2. Die Beschreibungsdateien erstellen

Es gibt zwei Beschreibungsdateien, die fiir jeden Port benotigt werden, ob sie tatsdchlich im Paket
enthalten sind oder nicht. Dies sind pkg-descr und pkg-plist. Der pkg- Prafix unterscheidet sie von
anderen Dateien.



3.2.1. pkg-descr

Diese enthalt eine ldngere Beschreibung des Ports. Einer oder mehrere Absdtze, die kurz und
pragnant erkldren, was der Port macht, sind ausreichend.

pkg-descr enthdlt keine Anleitung oder detaillierte Beschreibung wie der Port
benutzt oder kompiliert wird! Bitte seien Sie vorsichtig, wenn Sie aus dem README
oder der Manualpage kopieren; Diese sind oft keine prédgnanten Beschreibungen

o des Ports oder sie sind in einem ungunstigen Format (Manualpages haben z.B.
biindige Zwischenrdume). Wenn es flir die portierte Software eine offizielle
Webseite gibt, sollten Sie diese hier angeben. Fiigen Sie hierzu eine der Webseiten
mit dem Prafix WWW: ein, damit automatische Werkzeuge korrekt arbeiten.

Das folgende Beispiel zeigt wie Ihre pkg-descr aussehen sollte:

This is a port of oneko, in which a cat chases a poor mouse all over
the screen.

(étc.)

WWW: http://www.oneko.org/

3.2.2. pkg-plist

Diese Datei enthilt eine Liste aller Dateien, die von diesem Port installiert werden. Sie wird auch
die "Packliste" genannt, da das Paket durch die hier aufgefiihrten Dateien erstellt wird. Die
Pfadangaben sind relativ zum Installationsprafix (flir gewohnlich /usr/local oder /usr/X11R6). Wenn
Sie die MANn-Variablen verwenden (was Sie auch machen sollten), filhren Sie hier keine
Manualpages auf. Wenn der Port wiahrend der Installation Verzeichnisse erstellt, stellen Sie sicher
entsprechende @dirrm-Zeilen einzufiigen, um die Verzeichnisse zu entfernen, wenn das Paket
geloscht wird.

Hier ist ein kleines Beispiel:

bin/oneko
11b/X11/app-defaults/Oneko
1ib/X11/0oneko/cat1.xpm
1i1b/X11/0neko/cat2.xpm
1ib/X11/0oneko/mouse.xpm
@dirrm 1ib/X11/oneko

Fur weitere Details zur Packliste lesen Sie in der pkg create(1) Manualpage nach.

Es wird empfohlen alle Dateinamen in dieser Datei alphabetisch sortiert zu halten.
o Das erlaubt Thnen die Anderungen bei einem Upgrade Ihres Ports deutlich
einfacher zu Uberpriifen.


https://man.freebsd.org/cgi/man.cgi?query=pkg_create&sektion=1&format=html

Eine Packlist von Hand zu erzeugen kann eine sehr mihsame Aufgabe sein. Wenn
o der Port eine grofde Anzahl Dateien installiert, kann es Zeit sparen, eine Packliste
automatisch zu erstellen.

Es gibt nur einen Fall, in dem pkg-plist weggelassen werden kann. Wenn der Port nur eine handvoll
Dateien und Verzeichnisse installiert, konnen diese in den Variablen PLIST FILES und PLIST DIRS im
Makefile aufgelistet werden. Zum Beispiel konnten wir im obigen Beispiel ohne pkg-plist fiir den
oneko-Port auskommen, indem wir die folgenden Zeilen ins Makefile einfliigen:

PLIST FILES= bin/oneko \
1ib/X11/app-defaults/Oneko \
1ib/X11/0oneko/cat1.xpm \
1ib/X11/0oneko/cat2.xpm \
1ib/X11/0oneko/mouse.xpm

PLIST_DIRS= 1i1b/X11/0oneko

Nattrlich sollte PLIST_DIRS ungesetzt bleiben, wenn der Port keine eigenen Verzeichnisse installiert.

Der Preis fir diese Art die Dateien eines Ports anzugeben ist, dass man keine Befehlsfolgen wie in
pkg create(1) nutzen kann. Deshalb ist es nur fiir einfache Ports geeignet und macht diese noch
einfacher. Gleichzeitig bringt es den Vorteil die Anzahl der Dateien in der Ports-Sammlung zu
reduzieren. Deshalb ziehen Sie bitte diese Vorgehensweise in Erwdgung, bevor Sie pkg-plist
benutzen.

Spater werden wir uns ansehen, wie pkg-plist und PLIST_FILES benutzt werden konnen, um
anspruchsvollere Aufgaben zu erfiillen.

3.3. Die Checksummendatel erzeugen

Geben Sie einfach make makesum ein. Die Regeln von Make sorgen dafiir, dass die Datei distinfo
automatisch erstellt wird.

Wenn sich die Checksumme einer heruntergeladenen Datei regelméafdig &ndert und Sie sicher sind,
dass Sie der Quelle trauen kénnen (weil sie z.B. von einer Hersteller-CD oder tédglich erstellter
Dokumentation stammt), sollten Sie diese Dateien in der Variable IGNOREFILES angeben. Dann wird
die Checksumme fur diese Datei bei make makesum nicht berechnet, sondern auf IGNORE gesetzt.

3.4. Den Port testen

Sie sollten sicherstellen, dass die Port-Regeln genau das einhalten, was Sie von ihnen erwarten,
auch beim Erzeugen eines Pakets aus dem Port. Dies sind die wichtigen Punkte, die Sie tiberprifen
sollten.

* pkg-plist enthélt nichts, das nicht von Ihrem Port installiert wurde.

* pkg-plist enthélt alles, was von Ihrem Port installiert wurde.

e Thr Port kann mit Hilfe von make reinstall mehrmals installiert werden.


https://man.freebsd.org/cgi/man.cgi?query=pkg_create&sektion=1&format=html

e Thr Port raumt bei der Deinstallation hinter sich auf.

Procedure: Empfohlene Testreihenfolge

. make install
. make package

. make deinstall

. make deinstall

1

2

3

4. pkg_add Paket-Name
5

6. make reinstall

7

. make package

Stellen Sie bitte sicher, dass wahrend make package und make deinstall keine Warnungen
ausgegeben werden. Nach Schritt 3 Uberpriifen Sie bitte, ob alle neuen Verzeichnisse korrekt
entfernt wurden. Und versuchen Sie die Software nach Schritt 4 zu benutzen, um sicherzustellen,
dass sie korrekt funktioniert, wenn diese aus einem Paket installiert wird.

Der grindlichste Weg diese Schritte zu automatisieren ist eine Tinderbox zu installieren. Diese
verwaltet Jails, in denen Sie alle oben genannten Schritte durchfithren konnen, ohne den Zustand
Ihres laufenden Systems zu verdndern. Mehr Informationen hierzu entdlt ports/ports-
mgmt/tinderbox

3.5. Ihren Port mit portlint uberprufen

Bitte verwenden Sie portlint, um festzustellen, ob Ihr Port unseren Richtlinien entspricht. Das
Programm ports-mgmt/portlint ist Teil der Ports-Sammlung. Stellen Sie vor allem sicher, dass das
Makefile in der richtigen Form und das Paket passend benannt ist.

3.6. Den neuen Port einreichen

Bevor Sie den neuen Port einreichen, lesen Sie bitte unbedingt den Abschnitt DOs and DON’Ts.

Nun, da Sie mit Ihrem Port zufrieden sind, miissen Sie ihn nur noch in den Haupt-Ports-Tree von
FreeBSD einbringen, damit alle daran teilhaben konnen. Wir bendétigen nicht Thr work-Verzeichnis
oder Thr pkgname.tgz-Paket - diese konnen Sie nun loschen. Wenn Ihr Port beispielsweise oneko
heifdt, wechseln Sie in das Verzeichnis, in dem sich das Verzeichnis oneko befindet und fiihren den
Befehl shar find oneko > oneko.shar aus.

Figen Sie Ihre Datei oneko.shar einem Fehlerbericht an und senden Sie diesen mit Hilfe des
Programms send-pr(1) (unter Bug Reports and General Commentary finden Sie weitere
Informationen tuiber send-pr(1)). Ordnen Sie den Fehlerbericht bitte in die Kategorie Ports mit der
Klasse Change-Request ein (Markieren Sie den Bericht nicht als vertraulich (confidential)!). Fligen
Sie bitte eine kurze Beschreibung des Programms, das Sie portiert haben, in das "Beschreibungs"-
Feld des Problemberichts und die shar-Datei in das "Fix"-Feld ein (bespielsweise eine kurze Version
des COMMENT).
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https://cgit.freebsd.org/ports/tree/ports-mgmt/portlint/
https://man.freebsd.org/cgi/man.cgi?query=send-pr&sektion=1&format=html
https://docs.freebsd.org/de/articles/contributing/#CONTRIB-GENERAL
https://man.freebsd.org/cgi/man.cgi?query=send-pr&sektion=1&format=html

Sie konnen uns die Arbeit um einiges vereinfachen, wenn Sie eine gute
Beschreibung in der Zusammenfassung des Problemberichtes verwenden. Wir

o bevorzugen etwas wie "Neuer Port: <Kategorie>/<Portname><Kurzbeschreibung
des Ports>" fiir neue Ports. Wenn Sie sich an dieses Schema halten, ist die Chance,
dass sich jemand bald Ihren Bericht ansieht, deutlich besser.

Noch einmal: Bitte fiigen Sie nicht das distfile der Originalquelle, das work-Verzeichnis oder das
Paket, das Sie mit make package erstellt haben, ein. Und verwenden Sie shar(1) fiir neue Ports (und
NICHT diff(1)).

Haben Sie bitte etwas Geduld, nachdem Sie den Port eingereicht haben. Manchmal kann es einige
Monate dauern, bevor ein Port in FreeBSD eingefligt wird, obwohl es wahrscheinlich nur ein paar
Tage dauert. Sie konnen sich die Liste der PRs, die darauf warten, in FreeBSD committet zu
werden, ansehen.

Nachdem wir einen Blick auf Ihren Port geworfen haben, werden wir, wenn notig, bei Thnen
nachfragen und ihn in die Ports-Sammlung tibernehmen. Thr Name taucht dann auch in der Liste
der Additional FreeBSD Contributors und in anderen Dateien auf. Ist das nicht toll?! :-)
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https://man.freebsd.org/cgi/man.cgi?query=shar&sektion=1&format=html
https://man.freebsd.org/cgi/man.cgi?query=diff&sektion=1&format=html
http://www.FreeBSD.org/cgi/query-pr-summary.cgi?category=ports
http://www.FreeBSD.org/cgi/query-pr-summary.cgi?category=ports
https://docs.freebsd.org/en/articles/contributors/#contrib-additional

Kapitel 4. Einen Port in aller Ruhe erstellen

Ok, das war nicht ganz einfach und der Port hat einige Veranderungen erfordert, um funktionieren
zu konnen. In diesem Abschnitt werden wir Schritt fiir Schritt erkliren, wie man den
funktionierenden Port den Vorgaben der Ports entsprechend anpasst.

4.1. Die Funktionsweise

Beginnen wir mit der Abfolge der Ereignisse, die eintreten, wenn der Nutzer das erste make in
IThrem Portsverzeichnis ausfiihrt. Sie empfinden es fiir das Verstidndnis vielleicht hilfreich
bsd.port.mk in einem anderen Fenster offen zu haben, wéhrend Sie diesen Abschnitt lesen.

Aber machen Sie sich keine Sorgen, falls Sie nicht wirklich verstehen, was bsd.port.mk macht, die
Wenigsten begreifen dies... >

1. Das Target fetch wird aufgerufen. Es ist dafiir verantwortlich sicherzustellen, dass der
Tarball lokal im DISTDIR verfiigbar ist. Falls fetch die benotigten Dateien in DISTDIR nicht
finden kann, durchsucht es die URL MASTER_SITES, welche im Makefile gesetzt ist, ebenso
wie unsere Haupt-FTP-Seite unter ftp://ftp.freebsd.org/pub/FreeBSD/ports/distfiles/, wo wir
genehmigte Distfiles als Backup aufbewahren. Danach wird versucht, so eine direkte
Internetverbindung besteht, dass genannte Distfile mit FETCH herunterzuladen. Falls dies
gelingt, wird die Datei in DISTDIR fir weitere Nutzung abgelegt und fahrt fort.

2. Das Target extract wird aufgerufen. Es sucht nach den Distfiles Ihres Ports (normalerweise
ein gzip-komprimierter Tarball) in DISTDIR und entpackt diese in ein temporéares
Unterverzeichnis, welches von WRKDIR festgelegt wird (standardmaéfsig work).

3. Das Target patch wird aufgerufen. Zuerst werden alle in PATCHFILES festgelegten Patches
eingespielt. Anschliefend werden, falls Patches der Form patch-* in PATCHDIR
(standardméfdig das files-Unterverzeichnis) gefunden werden, diese in alphabetischer
Reihenfolge eingespielt.

4. Das Target configure wird aufgerufen. Dieses kann viele verschiedene Dinge machen.
a. Existiert scripts/configure, so wird es aufgerufen.
b. Falls HAS_CONFIGURE oder GNU_CONFIGURE gesetzt sind, wird WRKSRC/configure ausgefuhrt.
c. Falls USE_IMAKE gesetzt ist, wird XMKMF (standardmaéfSig xmkmf -a) ausgefiihrt.

5. Das Target build wird aufgerufen. Es ist fiir das Wechseln in das private Arbeitsverzeichnis
(WRKSRC) und das Bauen des Ports zustdndig. Ist USE_GMAKE gesetzt, so wird GNU make
verwendet, sonst das System-make.

Die oben genannten Schritte sind die Standardaktionen. Zusatzlich konnen Sie pre-_ irgendwas_
oder post-irgendwas als Targets definieren oder Skripten mit diesen Namen in das scripts
-Unterverzeichnis legen. Sie werden dann vor bzw. nach den Standardaktionen aufgerufen.

Angenommen Sie haben das Target post-extract in Threm Makefile definiert und eine Datei pre-
build im scripts Unterverzeichnis, so wird das Target post-extract nach dem normalen Entpacken

12


ftp://ftp.FreeBSD.org/pub/FreeBSD/ports/distfiles

aufgerufen und das Skript pre-build ausgefiihrt, bevor die vordefinierten Bau-Regeln abgearbeitet
sind. Es wird empfohlen, dass Sie Makefile-Targets verwenden, falls die Aktionen es erlauben, da es
so fir jemanden einfacher sein wird herauszufinden, was fur eine nicht-standardméfiige Aktion
der Port bendotigt.

Die Standardaktionen werden aus den Targets bsd.port.mk do-irgendwas Ubernommen. Zum
Beispiel sind die Befehle zum Entpacken eines Ports im Target do-extract zu finden. Falls Sie mit
einem vorgegebenen Target nicht zufrieden sind, konnen Sie es verdndern, indem Sie das Target
do-irgendwas in Threm Makefile neu definieren.

Die "Haupt"-Targets (z.B. extract, configure usw.) machen nicht mehr als
sicherzustellen, dass bis hierhin alle Abschnitte abgeschlossen sind, um danach die

o eigentlichen Targets oder Skripte aufzurufen. Und es ist nicht beabsichtigt, dass
diese gedndert werden. Falls Sie das Entpacken verdndern wollen, verandern Sie
do-extract, aber niemals die Art, wie extract arbeitet!

Jetzt, da Sie verstehen, was geschieht, wenn der Benutzer make eingibt, lassen Sie uns durch die
empfohlenen Schritte gehen, um den perfekten Port zu erstellen.

4.2. Den originalen Quelltext besorgen

Normalerweise liegt der original Quelltext als gepackte Datei (foo.tar.gz oder foo.tar.Z) vor.
Kopieren Sie diese nach DISTDIR. Nutzen Sie, soweit maoglich, immer die Quellen aus dem
Hauptzweig.

Es ist notwendig die Variable MASTER_SITES anzupassen, um anzugeben, wo sich der originale
Quelltext befindet. In bsd.sites.mk finden sich hilfreiche Definitionen fur die gebrauchlichsten
Seiten. Bitte nutzen Sie diese Seiten und die zugehodrigen Definitionen, soweit dies moglich ist.
Damit wird vermieden, immer und immer wieder dieselben Informationen zu wiederholen. Da die
Hauptseiten regelmafdig angepasst werden miussen, vereinfacht dieses Vorgehen die Pflege der
Dateien fir jeden Beteiligten.

Falls keine zuverldssige und gut erreichbare FTP/HTTP-Seite zu finden ist, oder nur Seiten
auffindbar sind, die keinen Standards entsprechen, sollte eine Kopie des Quelltextes auf einer
zuverldssigen Seite abgelegt werden. Dies konnte z.B. die eigene Internetseite sein.

Ist kein geeigneter Ort zum Ablegen des Quelltextes auffindbar, ist es moglich diesen "intern" auf
ftp.FreeBSD.org abzulegen; dies sollte jedoch als letzte Méglichkeit angesehen werden. Das Distfile
muss in diesem Fall in ~/public_distfiles/ eines freefall-Accounts abgelegt werden. Bitten Sie den
Committer Thres Ports dies zu erledigen. Er wird aufserdem MASTER_SITES nach MASTER_SITE_LOCAL
und MASTER_SITE_SUBDIR auf den freefall-Benutzernamen angepasst.

Sollte sich das Distfile des Ports regelméfdig ohne Versionsanpassungen des Autors dndern, sollte
uberlegt werden, das Disfile auf der eigenen Internetseite abzulegen und diese in der Liste der
MASTER_SITES an die erste Stelle zu setzen. Falls moglich, sollte der Autor des Ports gebeten werden,
dies zu erledigen; hiertiber wird die Kontrolle des Quelltextes verbessert. Wird eine eigene Version
des Quelltextes auf eigenen Internetseiten verfliighar gemacht, verhindert dies Warnungen von
checksum mismatch und reduziert den Arbeitsaufwand der Maintainer der FTP-Seiten. Auch wenn
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nur eine Quelle fiir den Quelltext des Ports zur Verfiigung steht, ist es empfohlen, ein Backup auf
einer weiteren Seite abzulegen und diese als zweiten Eintrag in MASTER_SITES aufzunehmen.

Sind fur den Port zusatzlich aus dem Internet verfiighare Patches erforderlich, sollten diese
ebenfalls in DISTDIR abgelegt werden. Sollten diese Patches von anderer Quelle als der Hauptseite
des Ports stammen, ist das kein Grund zur Sorge. Es gibt Wege diesem Umstand gerecht zu werden
(beachten Sie die unten stehende Beschreibung zu PATCHFILES ).

4.3. Den Port bearbeiten

Entpacken Sie eine Kopie des Tarballs in ein privates Verzeichnis und nehmen Sie alle Anderungen
vor, die notig sind, um den Port unter einer aktuellen FreeBSD-Version kompilieren zu konnen.
Protokollieren Sie sorgfiltig alle Schritte, die Sie vornehmen, da Sie den Prozess in Kiirze
automatisieren werden. Alles, auch das Entfernen, Hinzufligen oder Bearbeiten von Dateien, sollte
von einem automatisierten Skript oder einer Patch-Datei machbar sein, wenn Ihr Port fertig ist.

Falls Thr Port bedeutende Interaktionen/Verdnderungen durch den Benutzer bendétigt, um ihn zu
Kompilieren oder zu Installieren, sollten Sie einen Blick auf Larry Walls klassische Configure-
Skripte werfen oder vielleicht etwas Ahnliches selbst erstellen. Das Ziel der Ports-Sammlung ist es,
jeden Port so "plug-and-play-fahig" wie moglich fiir den Endbenutzer zu machen, wahrend ein
Minimum an Speicherplatz gebraucht wird.

Solange nicht anders angegeben wird von Patch-Dateien, Skripten und anderen

o Dateien, die Sie erstellt und der FreeBSD Ports-Sammlung hinzugefiigt haben,
angenommen, dass Sie unter den standardmaéfdigen BSD-Copyright-Bedingungen
stehen.

4.4. Fehlerbehebung (Patches)

Bei der Vorbereitung eines Ports konnen die Dateien, die hinzugefiigt oder verdndert wurden,
mittels diff(1) abgefangen werden, um Sie spater an patch(1) zu Ubergeben. Jeder Patch, der dem
Quelltext ubergeben werden soll, sollte in einer Datei patch-* abgelegt werden, wobei * dem
Pfadnamen der zu Kkorrigierenden Datei entspricht, wie er auch in patch-Imakefile oder im patch-
src-config.h erscheint. Diese Dateien sollten in PATCHDIR (normalerweise files) abgelegt sein, von wo
sie automatisch ubernommen werden. Alle Patches miussen sich relativ zur WRKSRC-Variable
(normalerweise dem Verzeichnis, in dem sich der Quelltext des Ports entpackt und wo auch der
Bau stattfindet) befinden.

Um Korrekturen und Updates zu vereinfachen, sollte es vermieden werden, mehr als einen Patch
fir eine Datei zu nutzen (z.B. patch-file und patch-file2, welche beide WRKSRC/foobar.c verdandern).
Beachten Sie, dass, falls der Pfad einer zu korrigierenden Datei einen Unterstrich (_) enthdlt, der
Patch stattdessen zwei Unterstriche im Namen haben muss. Zum Beispiel muss der Patch, der eine
Datei namens src/freeglut_joystick.c korrigieren soll, patch-src-freeglut__joystick.c genannt werden.

Fir die Benennung der Patches sollten nur die Zeichen [-+._3a-zA-70-9] genutzt werden. Bitte
verwenden Sie keine weiteren Zeichen als die angegebenen. Die Namensvergabe sollte nicht patch-
aa oder patch-ab etc. entsprechen, erwdhnen Sie immer den Pfad und Dateinamen.
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RCS-Zeichenketten sollten vermieden werden, da CVS diese verstimmeln wirde, sobald wir diese
Dateien in die Ports-Sammlung einpflegen. Wenn wir die Dateien wieder abrufen waren diese
verdndert und der Patch wiirde fehlschlagen. RCS-Zeichenketten sind in Dollar-Zeichen ($)
eingefiigte Zeichen und beginnen tiblicherweise mit $Id oder $RCS.

Die Option rekursiv (-r) zu nutzen diff(1), um Patches zu erstellen, ist zuldssig, jedoch sollte der
Patch anschliefdend gepriift werden, um Unnoétiges aus dem Patch zu entfernen. Im Einzelnen
bedeutet dies, dass Diffs zwischen zwei Backup-Dateien, Makefiles oder wenn der Port Imake oder
GNU configure usw. nutzt, tiberflissig sind und entfernt werden sollten. Falls es es notwendig war,
configure.in zu bearbeiten und es soll autoconf zum Neuerstellen von configure genutzt werden,
sollten die Diffs aus configure nicht genutzt werden (diese werden oft einige tausend Zeilen grof3!); -
hier sollte USE_AUTOTOOLS=autoconf:261 definiert und das Diff aus configure.in genutzt werden.

Zusitzlich sollte man unnétige Markup-Anderungen in Patches/Anderungen moglichst vermeiden.
In der Open Source-Welt teilen sich Projekte haufig grofie Teile des Quellcodes. Allerdings
verwenden die einzelnen Projekte oft unterschiedliche Programmierstile und Vorgaben fir
Einriickungen. Wenn man also einen funktionierenden Teil einer Funktion aus einem Projekt
verwendet, um ein dhnliches Problem in einem anderen Projekt zu losen, sollte man besonders
vorsichtig sein, weil sich ansonsten die CVS-Anderungseintriage mit tiberfliissigen Eintrdgen fiillen,
die nur das Markup des Quellcodes betreffen, ohne dass sich an der Funktion des eigentlichen
Quellcode etwas dndert ("withspace-only changes"). Solche Anderungen vergréfern nicht nur das
CVS-Repository, sondern erschweren es auch die Ursache fir eventuell auftretende Probleme zu
finden.

War es notwendig eine Datei zu entfernen, wird dies besser mittels des post-extract-Targets als
uber den Patch selbst realisiert.

Ein einfacher Austausch kann direkt tiber das Makefile des Ports umgesetzt werden, indem der in-
place-Modus von sed(1) genutzt wird. Dies ist sehr hilfreich, wenn variable Werte korrigiert werden
sollen. Beispiel:

post-patch:
@${REINPLACE_CMD} -e 's|for Linux|for FreeBSD|g' ${WRKSRC}/README
@${REINPLACE_CMD} -e 's|-pthread|${PTHREAD_LIBS}|"' ${WRKSRC}/configure

Relativ haufig ergibt sich die Situation, in der die portierte Software die CR/LF-Konventionen fir
Zeilenenden nutzt (dies ist bei unter Windows® entwickelter Software hiufig der Fall). Dies kann
bei weiteren Patches Probleme (Compiler-Warnungen, Fehlermeldungen bei der Ausfiihrung von
Skripten wie z.B. /bin/sh”M not found) und anderes ergeben. Um schnell alle Dateien von CR/LF
nach LF zu konvertieren, kann USE_DOS2UNIX=yes in das Makefile des Ports geschrieben werden.
Hierzu kann eine Liste der zu konvertierenden Dateien erstellt werden:

USE_DOS2UNIX= util.c util.h

Sollen Gruppen von Dateien iuber verschiedene Unterverzeichnisse konvertiert werden, kann
DOS2UNIX_REGEX genutzt werden, dessen Argumente find-kompatible, reguldare Ausdriicke sind. Mehr
zur Formatierung findet sich in re_format(7). Diese Option ist beim Konvertieren aller Dateien mit
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definierter Endung, z.B. aller Dateien im Quellcode, wobei bindre Dateien unberiihrt bleiben,
sinnvoll:

USE_DOS2UNIX=  yes
DOS2UNIX_REGEX= .*\.(c|cpp|h)

Wenn Sie einen Patch zu einer bereits existierenden Datei erstellen wollen, konnen Sie von ihr eine
Kopie mit der Endung .orig erstellen und anschliefiend die Originaldatei bearbeiten. Das make-Ziel
makepatch fihrt dann zu einer entsprechenden Patch-Datei im Verzeichnis files des Ports.

4.5. Konfigurieren

Fligen Sie alle zusatzlichen Verdnderungsbefehle Threm Skript configure hinzu und speichern Sie es
im scripts-Unterverzeichnis. Wie vorstehend schon erwdhnt, konnen Sie dies auch mit den Targets
Makefile und/oder Skripte mit dem Namen pre-configure oder post-configure erledigen.

4.6. Handhabung von Benutzereingaben

Sollte der Port Eingaben vom Benutzer bendtigen, muss IS_INTERACTIVE im Makefile des Ports
gesetzt werden. Dies erlaubt "overnight builds" Ihren Port zu Uberspringen, falls der Nutzer die
Variable BATCH setzt (setzt der Nutzer hingegen die Variable INTERACTIVE, werden nur Ports gebaut,
die Interaktion vom Nutzer erwarten). Dies erspart den Rechnern, welche kontinuierlich Ports
bauen, eine Menge Zeit (siehe unten).

Zudem ist es empfohlen, falls sinnvolle Vorgaben fiir interaktive Optionen gesetzt sind, die
PACKAGE__BUILDING-Variable zu priifen und das interaktive Skript abzuschalten. Dies macht es uns
moglich, Pakete flir CDROMs und FTP-Server zu bauen.
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Kapitel 5. Die Konfiguration des Makefile

Das Konfigurieren des Makefile ist sehr einfach und wir schlagen vor, dass Sie zunéchst einen Blick
auf vorhandene Beispiele werfen. Zusdatzlich gibt es ein Beispiel eines Makefile in diesem
Handbuch. Schauen Sie es sich an und verfolgen Sie bitte die Abfolge der Variablen und Abschnitte
in dieser Vorlage. Damit erleichtern Sie es anderen, Thren Port zu lesen.

Bedenken Sie bitte die folgenden Probleme in der hier vorgegebenen Abfolge der Unterabschnitte
dieses Kapitels, wenn Sie Ihr neues Makefile erstellen:

5.1. Der originale Quelltext

Liegt der Quelltext in DISTDIR als eine standardisierte und mit gzip gepackte Datei in der Art
foozolix-1.2.tar.gz? Falls ja, konnen Sie zum nachsten Schritt iibergehen. Falls nicht, sollten Sie
versuchen, die  Variablen DISTVERSION, DISTNAME, EXTRACT _CMD, EXTRACT _BEFORE_ARGS,
EXTRACT _AFTER_ARGS, EXTRACT_SUFX, oder DISTFILES zu &ndern. Das hidngt davon ab, wie fremdartig
das Distributionsfile Ihres Ports ist (der hdufigste Fall ist EXTRACT_SUFX=.tar.Z, wenn der Tarball
durch ein normales compress und nicht durch gzip gepackt wurde).

Im schlimmsten Fall konnen Sie einfach Ihre eigene Vorgabe mittels do-extract erzeugen und die
Standardvorgabe tberschreiben; aber dies sollte in den wenigsten Féllen, wenn tuberhaupt,
notwendig sein.

5.2. Bezeichnungen

Der erste Teil des Makefile beschreibt die Versionsnummer des Ports und fiihrt ihn in der richtigen
Kategorie auf.

5.2.1. PORTNAME und PORTVERSION

Setzen Sie bitte die Variable PORTNAME auf den Basisnamen Ihres Ports und die Variable PORTVERSION
auf dessen Versionsnummer.

5.2.2. PORTREVISION und PORTEPOCH

5.2.2.1. PORTREVISION

Die PORTREVISION-Variable ist ein streng monoton wachsender Wert, welcher auf 0 zurtickgesetzt
wird, nachdem PORTVERSION erhoht wurde (d.h. jedes Mal, wenn ein offizielles Release erfolgt). Sie
wird an den Namen des Pakets angehingt, wenn sie ungleich 0 ist. Anderungen an PORTREVISION
werden von automatisierten Werkzeugen (z.B. pkg_version(1)) genutzt, um anzuzeigen, dass ein
neues Paket verfiuigbar ist.

PORTREVISION sollte jedes Mal erhoht werden, wenn eine Anderung am Port erfolgt, die betrichtliche
Auswirkungen auf den Inhalt oder Struktur des aus dem Port erzeugten Pakets zur Folge hat.

Beispiele dafiir, wann PORTREVISION erhoht werden sollte:
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* Hinzuftigen von Patches, welche Sicherheitsliicken schliefden, Fehler beseitigen oder neue
Funktionalitat zum Port hinzufiigen.

+ Anderungen am Makefile des Ports, welche compile-time-Optionen hinzufiigen oder entfernen.

+ Anderungen beziiglich Packliste oder am Verhalten wihrend der Installation des Pakets (d.h.
Anderungen an einem Skript, welches Ausgangsdaten fiir das Paket erzeugt, wie z.B. SSH-
Hostschlussel).

» Versionssprung einer Shared-Library, welche eine Abhdngigkeit dieses Ports ist (In diesem Fall
wiirde ein Anwender bei der Installation des alten Pakets scheitern, falls er eine neue Version
der Abhéangigkeit bereits installiert hat, weil nach der alten Bibliothek libfoo.x anstatt nach
libfoo.(x+1)) gesucht wird).

* Schleichende Anderungen am Distfile, welche bedeutende funktionale Anderungen
verursachen, d.h. Anderungen des Distfile erfordern eine Korrektur an distinfo, ohne dass
damit zusammenhédngend die PORTVERSION verdndert wird, obwohl ein diff -ru zwischen der
alten und der neuen Version bedeutende Veranderungen am Code nachweist.

Beispiele fiir Anderungen, welche keine Erh6hung von PORTREVISION erfordern:

« Stilistische Anderungen am Grundgeriist des Ports ohne funktionale Anderungen am daraus
resultierenden Paket.

» Anderungen an der Variable MASTER_SITES oder andere funktionale Anderungen, welche das
resultierende Paket nicht verdndern.

* Marginale Patches am Distfile wie die Korrektur von Tippfehlern, welche nicht wichtig genug
sind, um dem Benutzer die Biirde eines Upgrades aufzuerlegen.

* Build fixes, die ein Paket erst kompilierbar machen, welches ohne diese Anderungen vorher
nicht erzeugt werden konnte (solange die Anderungen keine funktionale Differenz bringen auf
Plattformen, auf denen dieses Paket schon vorher gebaut werden konnte). Da PORTREVISION den
Inhalt des Pakets wiederspiegelt, ist es nicht notwendig PORTREVISION zu erhdhen, wenn das
Paket vorher nicht erstellt werden konnte.

Als Faustregel gilt: Stellen Sie sich die Frage, ob die durchgefithrte Anderung am Port jedem hilft
(entweder aufgrund einer Verbesserung, Beseitigung eines Fehlers, oder der Annahme, dass das
neue Paket tiberhaupt erst funktioniert) und wéagen Sie es gegen den Umstand ab, dass jedermann,
der seine Ports-Sammlung regelméssig auf dem neuesten Stand hélt, zu einer Aktualisierung
gezwungen wird. Falls Sie die Frage positiv beantworten sollten, erhéhen Sie die Variable
PORTREVISION.

5.2.2.2. PORTEPOCH

Von Zeit zu Zeit geschieht es, dass irgendjemand (Drittanbieter von Software oder FreeBSD Ports
Committer) etwas Dummes tut und eine Version einer Software veroffentlicht, deren
Versionsnummer niedriger ist als die der vorherigen. Ein Beispiel hierfiir ist ein Port, der von foo-
20000801 auf foo-1.0 gedandert wird (der Erstere wird falschlicherweise als neue Version behandelt,
weil 2000801 ein numerisch grofderer Wert ist als 1).

In Situationen wie diesen sollte die Variable PORTEPOCH erhoht werden. Wenn PORTEPOCH grofser als O
ist, wird sie an den Namen des Pakets angehangt, wie in Abschnitt 0 oberhalb bereits beschrieben.
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PORTEPOCH darf niemals verringert oder auf 0 gesetzt werden, weil der Vergleich des Pakets mit
einem friheren Zeitpunkt scheitern wiirde (d.h. das Paket wiirde niemals als veraltet erkannt
werden): Die neue Versionsnummer (1.0,7 im obigen Beispiel) ist immer noch numerisch kleiner
als die vorherige Version (2000801), aber das Suffix ,1 wird von automatisierten Werkzeugen
gesondert behandelt und wird als grofder erkannt, als das implizit angenommene Suffix ,0 im
friheren Paket.

Das Entfernen oder Zuriicksetzen von PORTEPOCH fithrt zu unendlichem Arger. Wenn Sie die obigen
Ausfihrungen nicht vollstdndig verstanden haben, lesen Sie es bitte unbedingt nochmals bis Sie es
vollstandig verinnerlicht haben, oder fragen Sie vor jeder Anderung auf den Mailinglisten nach!

Es wird erwartet, dass PORTEPOCH fiir die weitaus tiiberwiegende Zahl der Ports nicht verwendet wird
und der verantwortungsvolle und vorausschauende Umgang mit PORTVERSION macht es meist
uberflissig, falls ein spateres Release die Versionsstruktur dndern sollte. Vorsicht ist geboten, wenn
ein Release einer Drittanbieter-Software ohne eine offizielle Versionsnummer veroffentlicht wird,
wie z.B. bei "Snapshot-Versionen". Man ist versucht, das Release mit dem jeweiligen Datum zu
bezeichnen, was unweigerlich zu den oben beschriebenen Problemen fiihrt, wenn das néchste
"offizielle" Release erscheint.

Wenn z.B. ein Snapshot zum Datum 20000917 veroffentlicht wird und die vorherige Version der
Software war 1.2, dann sollte der Snapshot die PORTVERSION 1.2.20000917 oder dhnlich erhalten und
nicht 20000917, damit das nachfolgende Release, angenommen 1.3, immer noch einen groéfieren
numerischen Wert aufweist.

5.2.2.3. Beispiel fiir den Gebrauch von PORTREVISION und PORTEPOCH

Der gtkmumble-Port, Version 0. 10, befindet sich in der Ports-Sammlung:

PORTNAME= gtkmumble
PORTVERSION= 0.10

PKGNAME wird zu gtkmumble-0.10.

Ein Sicherheitsloch wurde entdeckt, das einen lokalen Patch von FreeBSD erforderlich macht.
PORTREVISION wird entsprechend erhoht.

PORTNAME= gtkmumble
PORTVERSION= 0.10
PORTREVISION= 1

PKGNAME wird zu gtkmumble-0.10_1

Eine neue Version wird vom Software-Drittanbieter vertffentlicht, bezeichnet mit der Version 0.2
(es stellt sich heraus, dass der Autor beabsichtigte, dass 0.10 eigentlich 0.1.0 bedeuten sollte, nicht
"was kommt nach 0.9" - Hoppla, aber nun ist es zu spét). Da die neue Unterversion 2 numerisch
Kleiner ist als die vorherige Version 10, muss PORTEPOCH erh6ht werden, um sicherzustellen, dass das
neue Paket auch als "neuer" erkannt wird. Da es ein neues Release des Drittanbieters ist, wird
PORTREVISION auf 0 zurtickgesetzt (oder aus dem Makefile entfernt).
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PORTNAME= gtkmumble
PORTVERSION= 0.2
PORTEPOCH= 1

PKGNAME wird zu gtkmumble-0.2,1

Das ndchste Release ist 0.3. Da PORTEPOCH niemals verringert wird, sind die Versionsvariablen nun
wie folgt:

PORTNAME= gtkmumble
PORTVERSION= 0.3
PORTEPOCH= 1

PKGNAME wird zu gtkmumble-0.3,1

Falls PORTEPOCH mit diesem Upgrade auf 0 zurtuickgesetzt worden wére, dann wirde

o jemand, der das Paket gtkmumble-0.10_1 installiert hdtte, das Paket gtkmumble-0.3
nicht als neuer erkennen, da 3 immer noch numerisch kleiner ist als 10. Bedenken
Sie, dass genau dies der springende Punkt an PORTEPOCH ist.

5.2.3. PKGNAMEPREFIX und PKGNAMESUFFIX

Zwei optionale Variablen, PKGNAMEPREFIX und PKGNAMESUFFIX, werden verknupft mit PORTNAME und
PORTVERSION, um PKGNAME zu bilden als ${PKGNAMEPREFIX}${PORTNAME}${PKGNAMESUFFIX}-${PORTVERSION}.
Stellen Sie bitte unbedingt sicher, dass diese Variablen den Richtlinien fiir einen guten Paketnamen
entsprechen. Insbesondere diirfen Sie keinesfalls einen Bindestrich (-) in PORTVERSION verwenden.
Falls das Paket den language- oder -compiled.specifics-Teil aufweist (siehe unten) benutzen Sie
PKGNAMEPREFIX oder PKGNAMESUFFIX respektive. Machen Sie diese Variablen nicht zum Bestandteil von
PORTNAME!

5.2.4. LATEST_LINK

Die Umgebungsvariable LATEST_LINK wird wéahrend der Paketerstellung verwendet, um einen
Kurznamen festzulegen, der danach von pkg_add -r genutzt werden kann. Dadurch wird es
beispielsweise moglich, die aktuelle Perl-Version durch einen einfachen Aufruf von pkg_add -r perl
zu installieren (ohne die Angabe der korrekten Versionsnummer). Dieser Name muss eindeutig
sowie "offensichtlich" sein.

In einigen Féllen konnen mehrere Versionen einer Applikation gleichzeitig in der Ports-Sammlung
sein. Das index build- und das package build-System miissen nun in der Lage sein, diese als
unterschiedliche Ports zu erkennen, obwohl diese Versionen alle die gleichen Variablen PORTNAME,
PKGNAMEPREFIX und sogar PKGNAMESUFFIX aufweisen. In solchen Fallen sollte die optionale Variable
LATEST_LINK auf einen unterschiedlichen Wert fiir alle Ports gesetzt werden mit Ausnahme des
"Haupt-Ports". Beispiele hierfiir sind die lang/gcc46 und lang/gcc-Ports und die www/apache*
-Familie. Wenn Sie die Umgebungsvariable NO_LATEST_LINK setzen, wird kein Link erzeugt, was flr
alle Versionen (aber nicht fiir die "Hauptversion") niitzlich sein kann. Beachten Sie bitte, dass die
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non non

Frage der Auswahl der "wichtigsten" Version ("am populdrsten”, "am besten Unterstutzt", "zuletzt
gepatcht” usw.) ausserhalb der Mdoglichkeiten dieses Handbuches liegt. Wir sagen Ihnen nur, wie
Sie die anderen Ports spezifizieren, nachdem Sie den "Haupt-Port" erkoren haben.

5.2.5. Namensregeln fiir Pakete

Im Folgenden finden Sie die Regeln fiir die Benennung Ihrer Pakete. Diese sollen gewdahrleisten,
dass das Paketverzeichnis leicht zu durchsuchen ist, da es bereits abertausende Pakete gibt und die
Nutzer sich mit Schauder abwenden, wenn Ihre Augen Uiberstrapaziert werden!

Der Paketname soll aussehen wie language_region-name-compiled.specifics-version.numbers.

Der Paketname ist definiert als ${PKGNAMEPREFIX}${PORTNAME}${PKGNAMESUFFIX}-${PORTVERSION}.
Stellen Sie bitte sicher, dass die Variablen Ihres Ports diesem Format entsprechen.

1. FreeBSD bemiiht sich ausserordentlich, die Landessprachen seiner Nutzer zu unterstiitzen. Die
_language-_Variable soll eine Abkirzung mit 2 Buchstaben sein der Sprachen gemafs ISO-639,
falls der Port fiir eine bestimmte Sprache spezifisch ist. Beispiele hierfiir sind ja fir Japanisch,
ru fir Russisch, vi fiir Vietnamesisch, zh fiir Chinesisch, ko fiir Koreanisch und de fiir Deutsch.

Sollte der Port spezifisch sein fir eine gewisse Region innerhalb eines Sprachraumes, dann
fligen Sie bitte auch den Lidndercode mit 2 Buchstaben hinzu. Beispiele sind en_US fir
nordamerikanisches Englisch und fr_CH fiir schweizerisches Franzosisch.

Der language-Teil muss in der PKGNAMEPREFIX-Variable gesetzt werden.

2. Der erste Buchstabe des name-Teils muss kleingeschrieben werden (der Rest des Namens kann
Grofbuchstaben enthalten. Daher seien Sie bitte umsichtig, wenn Sie den Namen einer
Software konvertieren, welche Grossbuchstaben enthélt). Es ist Tradition, Per1 5-Module durch
ein vorstehendes p5- und durch Umwandlung des doppelten Doppelpunktes in Bindestriche zu
bezeichnen. So wird z.B. aus dem Data: : Dumper-Modul der p5-Data-Dumper-Port.

3. Vergewissern Sie sich, dass der Name des Ports und seine Versionsnummer klar getrennt sind
und in den Variablen PORTNAME und PORTVERSION stehen. Der einzige Grund, um in PORTNAME einen
Versionsteil aufzunehmen ist der, dass die Software wirklich so bezeichnet wird, wie z.B. die
Ports textproc/libxml2 oder japanese/kinput2-freewnn. Ansonsten sollte PORTNAME Kkeine
versionsspezifischen Bestandteile aufweisen. Es ist vollkommen normal, dass viele Ports den
gleichen PORTNAME aufweisen wie z.B. die wwwj/apache*-Ports. In diesem Falle werden
unterschiedliche Versionen (und unterschiedliche Indexeintrdge) unterschieden durch die
Werte von PKGNAMEPREFIX, PKGNAMESUFFIX und LATEST_LINK.

4. Falls der Port mit verschiedenen, fest kodierten Vorgaben (iblicherweise Teil des
Verzeichnisnamens in einer Familie von Ports) gebaut werden kann, dann soll der
-compiled.specifics-Teil die einkompilierten Vorgaben anzeigen (der Bindestrich ist optional).
Beispiele hierfir sind Papiergrofsen und Font-Einheiten.

Der -compiled.specifics-Teil muss in der Variablen PKGNAMESUFFIX gesetzt werden.

5. Die Versionszeichenfolge sollte einen Bindestrich (-) am Schluss haben und eine von Punkten
getrennte Liste von Integer-Zahlen und kleingeschriebenen Buchstaben sein. Es ist nicht
zuldssig, einen weiteren Bindestrich innerhalb des Versionsstrings zu verwenden! Die einzige
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Ausnahme hiervon ist die Zeichenfolge pl (bedeutet "patchlevel"), welche nur dann gebraucht
werden darf, wenn die Applikation tber keine Haupt- oder Unterversionsnummern verfugt.
Wenn die Versionsbezeichnung der Software Zeichenketten wie "alpha”, "beta", "rc" oder "pre"
enthdlt, dann nehmen Sie bitte den ersten Buchstaben daraus und setzen ihn unmittelbar
hinter einen Punkt. Falls die Versionszeichenfolge nach diesem Punkt fortgesetzt wird, sollen
die Zahlen ohne einen Punkt zwischen den einzelnen Buchstaben folgen.

Das Ziel ist es, die Ports anhand der Versionszeichenfolge zu sortieren. Stellen Sie bitte
unbedingt sicher, dass die Bestandteile der Versionsnummer immer durch einen Punkt getrennt
sind und falls Datumsangaben verwendet werden, dass diese im Format 0.0.yyyy.mm.dd und
nicht dd.mm.yyyy oder gar dem nicht Y2K-kompatiblen Format yy.mm.dd vorliegen. Es ist wichtig,
dass die Versionsnummer mit 0.0. beginnt, da die Versionsnummer im Falle einer
Veroffentlichung auf jeden Fall kleiner als yyyy sein wird.

Hier sind einige reale Beispiele, die aufzeigen, wie man den Namen einer Applikation zu einem
vernunftigen Paketnamen umwandelt:

Softwarename PKGNAMEPRE PORTNAME PKGNAMESUF PORTVERSION Grund
FIX FIX

mule-2.2.2 (leer) mule (leer) 2.2.2 Keine
Anderung
erforderlich

EmiClock-1.0.2 (leer) emiclock (leer) 1.0.2 keine
Grofsbuchstabe
n fiir einzelne
Applikationen

rdist-1.3alpha (leer) rdist (leer) 1.3.a Keine
Zeichenketten
wie alpha
erlaubt

es-0.9-betal (leer) es (leer) 0.9.b1 keine
Zeichenketten
wie beta
erlaubt

mailman- (leer) mailman (leer) 2.0.r3 keine
2.0rc3 Zeichenketten
wie rc erlaubt

v3.3beta021.src (leer) tiff (leer) 3.3 Was sollte
denn das
eigentlich sein?

tvtwm (leer) tvtwm (leer) pli1l Versionsstring
zwingend
erforderlich
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Softwarename PKGNAMEPRE PORTNAME PKGNAMESUF PORTVERSION Grund
FIX FIX

piewm (leer) piewm (leer) 1.0 Versionsstring
zwingend
erforderlich

xvgr-2.10pll (leer) Xvgr (leer) 2.10.1 pl nur erlaubt,
wenn keine
Versionsnumm
er vorhanden

gawk-2.15.6 ja- gawk (leer) 2.15.6 Japanische
Sprachversion

psutils-1.13 (leer) psutils -letter 1.13 Papergrofie
beim Paketbau
fix kodiert

pkfonts (leer) pkfonts 300 1.0 Paket fiir 300
DPI
Schriftarten

Falls es in der Originalquelle tiberhaupt keinen Anhaltspunkt fiir irgendeine Versionsbezeichnung
gibt und es unwahrscheinlich ist, dass der Autor jemals eine neue Version veroffentlichen wird,
dann setzen Sie bitte die Version einfach auf 1.0 (wie im obigen Beispiel piewm). Sie konnen auch
den Autor fragen oder eine Datumszeichenfolge in der Art 0.0.yyyy.mm.dd als Version verwenden.

5.3. Kategorisierung

5.3.1. CATEGORIES

Wenn ein Paket erzeugt wird, dann wird es unter /usr/ports/packages/All abgelegt und von einem
oder mehreren Unterverzeichnissen werden auf /usr/ports/packages Links erstellt. Die Namen
dieser Unterverzeichnisse werden durch die Variable CATEGORIES festgelegt. Dies geschieht, um dem
Nutzer zu helfen, eine grofse Zahl von Paketen auf einer FTP-Webseite oder einer CD/DVD zu
durchsuchen. Bitte werfen Sie einen Blick auf die Aktuelle Liste der Kategorien und suchen Sie die
beste Kategorie fiir Thren Port aus.

Diese Liste legt auch fest, an welcher Stelle in der Ports-Sammlung der Port eingefiigt wird. Falls Sie
mehrere Kategorien angeben wird angenommen, dass die Dateien des Ports im Unterverzeichnis
mit dem Namen der ersten angegebenen Kategorie liegen. Schauen Sie bitte unten fur weitere
Informationen dariiber, wie man die richtige Kategorie bestimmt.

5.3.2. Aktuelle Liste der Kategorien

Hier ist die aktuelle Liste der Kategorien. Die mit einem Asterisk (*) bezeichneten sind virtuelle
Kategorien, also solche, welche uber kein eigenes Unterverzeichnis in der Ports-Sammlung
verfiigen. Sie werden nur als Sekunddrkategorien benutzt und sind nur fir Suchzwecke
eingerichtet worden.
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Kategorie
accessibility

afterstep™

arabic
archivers
astro

audio
benchmarks
biology

cad

chinese
comms

converters
databases

deskutils

devel

dns

docs*

editors

elisp*
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Fir nicht-virtuelle Kategorien finden Sie eine einzeilige Beschreibung in der
Variable COMMENT im Makefile des jeweiligen Unterverzeichnisses.

Beschreibung Anmerkung
Ports fiir behinderte Menschen.

Ports fir den AfterStep Window
Manager.

Arabische Sprachunterstiitzung.
Archivierungswerkzeuge.

Ports flr Astronomie.
Sound-Unterstiitzung.
Benchmarking-Werkzeuge.
Software fiir Biologie.
CAD-Werkzeuge.

Chinesische
Sprachunterstiitzung.

Kommunikationsprogramme.  Hauptsachlich Software fir
serielle Schnittstellen.

Zeichensatz-Konverter.
Datenbanken.

Dinge, die vor der Erfindung
des Computers auf dem
Schreibtisch waren.

Entwicklungs-Werkzeuge. Legen Sie keine Bibliotheken
hier ab, nur weil es
Bibliotheken sind, es sei denn,
sie gehoren wirklich nirgendwo

anders hin.
DNS-bezogene Software.
Meta-Ports fiir die FreeBSD-
Dokumentation.
allgemeine Editoren. Spezielle Editoren gehoren in

Thre jeweilige Kategorie, (z.B.
gehort ein mathematischer
Formeleditor in math).

Emacs-lisp-Ports.


http://www.afterstep.org

Kategorie

emulators

finance

french

ftp

games
geography*
german
gnome*
gnustep™
graphics
hamradio*

haskell*

hebrew

hungarian

ipve*

irc

japanese

java

Beschreibung

Emulatoren fiir andere
Betriebssysteme.

Finanz-Software und dhnliches.

Franzosische
Sprachunterstiitzung.

FTP Client- und Server-
Werkzeuge.

Spiele.

geografische Software.

Deutsche Sprachunterstiitzung.

Ports fir GNOME

Software fiir GNUstep.
grafische Werkzeuge.
Software fir Amateurfunk.

Software flr die Haskell-
Programmiersprache.

Hebrdische
Sprachunterstiitzung.

Ungarische
Sprachunterstiitzung.

IPv6-bezogene Software.

Internet Relay Chat (IRC)-
Werkzeuge.

Japanische
Sprachunterstiitzung.

Software fur die Java™-
Programmiersprache.

Anmerkung

Terminal-Emulatoren gehoren
nicht hierher; X-basierende
gehoren zu x11 und text-
basierende zu comms oder
misc, abhédngig von deren
genauer Funktionalitat.

Falls Thr Port sowohl FTP als
auch HTTP unterstiitzt, stellen
Sie ihn in ftp mit der
Zweitkategorie www.

Die java-Kategorie sollte nicht
die Einzige fiir einen Port sein
mit Ausnahme der direkt nur
mit der Programmaiersprache
zusammenhdngenden
Applikationen. Porter sollten
java nicht als Hauptkategorie
eines Ports wahlen.
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Kategorie

kde*

kld*

korean

lang

linux*

lisp*

mail

math

mbone*

misc

multimedia

net

net-im

net-mgmt

net-p2p

news
palm

parallel*®

pear*

perl5*
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Beschreibung Anmerkung

Ports flr das K Desktop
Environment (KDE)-Projekt.

Kernelmodule.

Koreanische
Sprachunterstiitzung.

Programmiersprachen.

Linux-Applikationen und
-Werkzeuge.

Software flr die Lisp-
Programmiersprache.

Mail-Software.

Numerische Berechnungen und
andere mathematische
Werkzeuge.

MBone-Applikationen.

Verschiedene Werkzeuge. Hauptsachlich Werkzeuge, die
nicht anderswo hingehoren.
Versuchen Sie, falls irgend
moglich, eine bessere Kategorie
fir Ihren Port zu finden als
misc, weil Ports hier leicht
untergehen.

Multimedia-Software.

Verschiedene Netzwerk-
Software.

Instant Messaging-Software.

Netzwerk-Management-
Software.

Peer to peer-
Netzwerkprogramme.

USENET News-Software.
Software fir Palm™.

Applikationen fiir paralleles
Rechnen.

Ports fiir das Pear PHP-
Framework.

Ports, welche Perl Version 5
benotigen.


http://www.kde.org
http://www.kde.org
http://www.palm.com/

Kategorie

plan9*

polish

ports-mgmt

portuguese

print

python*
ruby*
rubygems*
russian

scheme*

science

security
shells
spanish*
sysutils
tel*

textproc

tk*

ukrainian

vietnamese

windowmaker*

Beschreibung Anmerkung

Verschiedene Programme von
Plan9.

Polnische Sprachunterstiitzung.

Hilfsprogramme fur das
Installieren und Entwickeln von
FreeBSD Ports und Paketen.

Portugiesische
Sprachunterstiitzung.

Drucker-Software. Desktop Veroffentlichungs-
Werkzeuge (DTP, Betrachter
etc.) gehoren auch hierher.

Software fir Python.

Software fir Ruby.

Ports fiir RubyGems-Pakete.
Russische Sprachunterstiitzung.

Software fir die Scheme-
Programmiersprache.

Wissenschaftliche Programme,
die in keine andere Kategorie
passen wie z.B. astro, biology
und math.

Security-Werkzeuge.

Shells.

Spanische Sprachunterstiitzung.
System-Werkzeuge.

Ports, welche Tcl benétigen.

Textverarbeitungsprogramme. Dies beinhaltet nicht DTP-
Werkzeuge, diese gehoren in
print.

Ports, welche Tk bendétigen.

Ukrainische
Sprachunterstiitzung.

Vietnamesische
Sprachunterstiitzung.

Ports fiir den WindowMaker
Window-Manager.

Software fir das World Wide =~ HTML-Werkzeuge gehoren
Web (WWW). auch hierher.
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Kategorie

x11

x11-clocks
x11-drivers
x11-fm

x11-fonts

x11-servers
x11-themes
x11-toolkits
x11-wm

xfce*

zope*

Beschreibung

X-Window-System und
dergleichen.

X11-Uhren.
X11-Treiber.
X11-Dateimanager.

X11-Schriftarten und
Werkzeuge.

X11-Server.
X11-Themes.
X11-Toolkits.

X11-Window-Manager.

Ports in Zusammenhang mit

Xfce.

Zope-Unterstitzung.

5.3.3. Wahlen der richtigen Kategorie

Anmerkung

Diese Kategorie ist nur fir
Software, welche direkt X
unterstiitzt. Figen Sie keine
normalen X-Applikationen
hinzu. Die meisten davon
gehoren in eine andere x11-*
-Kategorie (siehe unten). Falls
Ihr Port eine X-Applikation ist,
dann definieren Sie bitte
USE_XLIB (impliziert durch
USE_IMAKE) und fiigen ihn der
entsprechenden Kategorie
hinzu.

Da viele der Kategorien sich tiberlappen, miissen Sie oft festlegen, welches die priméare Kategorie

Thres Ports ist. Hierzu gibt es einige Regeln, welche diese Auswahl bestimmen. Hier ist die Liste der

Regeln mit abnehmender Wichtigkeit:

* Die erste (primére) Kategorie muss eine physische (keine virtuelle, siehe oben) sein. Dies ist

notwendig damit Pakete erstellt werden konnen. Die nachfolgenden Kategorien kénnen wahllos
virtuelle oder physische Kategorien sein.

» Sprachspezifische Kategorien kommen immer zuerst. Wenn Ihr Port z.B. Japanische X11-

Schriftarten installiert, dann muss Ihre CATEGORIES-Zeile japanese x11-fonts enthalten.

 Spezifische Kategorien werden vor weniger spezifischen Kategorien aufgelistet. Ein HTML-
Editor sollte z.B. als www editors aufgefiihrt werden und nicht umgekehrt. Genauso sollten Sie
keinen Port unter net auffithren, wenn er zu irc, mail, news, security oder www passt, da net in

diesen Kategorien bereits implizit eingeschlossen ist.
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e x11 wird nur als sekundare Kategorie benutzt, wenn die priméare Kategorie eine
sprachspezifische ist. Keinesfalls sollten Sie x11 in die Kategorie-Zeile einer X-Applikation
setzen.

* Emacs modes gehoren in die gleiche Kategorie wie die vom jeweiligen mode unterstitzte
Applikation und nicht in editors. Ein Emacs mode z.B. fiir das Editieren von Quelltext einer
bestimmten Programmiersprache gehort zur Kategorie lang.

» Fur Ports, die vom Benutzer ladbare Kernelmodule installieren, sollte die virtuelle Kategorie kld
in die CATEGORIES-Zeile aufgenommen werden.

* misc sollte nicht zusammen mit irgendeiner anderen nicht-virtuellen Kategorie auftreten. Falls
Sie misc mit einer anderen Kategorie in CATEGORIES haben bedeutet dies, dass Sie gefahrlos misc
streichen und die andere Kategorie alleine verwenden konnen!

* Falls Ihr Port wirklich in keine andere Kategorie passt, verwenden Sie bitte misc.

Falls Sie sich tiber die Kategorie im Unklaren sind, hinterlassen Sie bitte einen Kommentar in Threm
per send-pr(1) eingereichten Bericht, damit wir diese Frage vor dem Import diskutieren kénnen.
Falls Sie ein Committer sind, schicken Sie bitte eine Nachricht an FreeBSD ports, damit die Frage im
Vorhinein erortert werden kann. Neue Ports werden zu héufig falsch kategorisiert und werden
sofort wieder verschoben. Das bldht das Master Source Repository unnotig auf.

5.3.4. Eine neue Kategorie vorschlagen

Da die Ports-Sammlung uiber viele Jahre gewachsen ist, wurden viele neue Kategorien hinzugefugt.
Neue Kategorien konnen virtuell (ohne eigenes Unterverzeichnis in der Ports-Sammlung) oder
physisch sein. Der nachfolgende Text flihrt einige Punkte auf, welche bei der Neueinfiihrung einer
physischen Kategorie beachtet werden miussen, damit Sie dies bei einem eventuellen Vorschlag
Threrseits berticksichtigen konnen.

Unsere bestehende Maxime ist die Vermeidung der Neuanlage von physischen Kategorien, solange
nicht eine grofde Zahl von Ports zugeordnet werden konnen oder falls ihr nicht Ports zugehoren
wirden, welche eine logisch abgegrenzte Gruppe von limitiertem 6ffentlichem Interesse zugehoren
wiurden (zum Beispiel neue Sprachkategorien) oder vorzugsweise beides.

Die Erklarung dafir ist, dass eine Neuanlage einer physischen Kategorie einen erheblichen
Arbeitsaufwand sowohl flir die Committer als auch diejenigen Nutzer bedeutet, welche die
Anderungen der Ports-Sammlung nachvollziehen. Zusitzlich verursachen Vorschlidge fiir neue
Kategorien oftmals Kontroversen (nattirlich deswegen, weil es keinen klaren Konsens dartber gibt,
welche Kategorie als "zu grof$" betrachtet werden muss noch ob sich bestimmte Kategorien zur
einfachen Suche eignen (und wie viele Kategorien tiberhaupt ideal waren) und so weiter).

Hier ist das Prozedere:

1. Schlagen Sie die neue Kategorie auf FreeBSD ports vor. Sie sollten eine detaillierte
Begrindung fiir die neue Kategorie beifligen einschliefSlich einer Erkldrung, warum Sie
meinen, die existierenden Kategorien seien nicht ausreichend. Zeigen Sie aufSerdem eine
Liste der zu verschiebenden Ports (falls neue Ports in GNATS auf ihren commit warten, die
in diese Kategorie passen wiurden. Listen Sie diese bitte auch mit auf). Sind Sie der
Maintainer oder Einreicher dieser Ports, erwdhnen Sie es bitte. Es verleiht Ihrem Vorschlag
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mehr Gewicht.
2. Nehmen Sie an der Diskussion teil.

3. Falls es Unterstiitzung fur Ihren Vorschlag geben sollte, reichen Sie bitte einen PR ein,
welcher die Begriindung und die Liste der betroffenen Ports enthdlt, die verschoben
werden miussen. Idealerweise sollte der PR Patches fir Folgendes enthalten:

o Makefiles fiir die neuen Ports nach dem Repocopy

o

Makefile fir die neue Kategorie

o

Makefile fiir die alten Kategorien der betroffenen Ports

o

Makefiles flr Ports, welche von den alten Ports abhdngen

)

Fir zusatzliches Ansehen sorgen Sie, wenn Sie die anderen Dateien, die geandert
werden miussen, beifiigen wie in der Direktive des Committer’s Guide beschrieben.

4. Da es die Ports-Infrastruktur beeinflusst und nicht nur die Durchfithrung von Repocopies
und moglicherweise sogar Regressionstests auf dem Build Cluster durchgefiihrt werden
miussen, sollte der PR dem Ports Management Team Ports Management Team
<portmgr@FreeBSD.org> zugeordnet werden.

5. Sobald der PR bestitigt wurde muss ein Committer den Rest der Prozedur durchfiihren,
welche im Committers Guide beschrieben ist.

Das Vorschlagen einer neuen virtuellen Kategorie ist dhnlich, aber wesentlich weniger aufwendig,
weil keine Ports verschoben werden mussen. In diesem Falle miissen nur die Patches an den PR
beigefiigt werden, welche die neue Kategorie zur Variable CATEGORIES der betroffenen Ports
hinzufigen.

5.3.5. Vorschlagen einer Neuorganisation aller Kategorien

Von Zeit zu Zeit schligt jemand eine komplette Neuorganisation aller Ports, entweder mit einer
zweistufigen Struktur oder irgendeiner Art von Schliisselwortern, vor. Bis heute wurde keiner
dieser Vorschldge umgesetzt, weil sie zwar einfach zu machen sind, aber der Aufwand zur
Umsetzung und Reorganisation der kompletten Ports-Sammlung schlichtweg morderisch waére.
Bitte lesen Sie die Geschichte dieser Vorschldge in den Archiven der Mailinglisten nach, bevor Sie
diese Ideen nochmals unterbreiten. Zudem sollten Sie gewappnet sein, dass man Sie auffordert,
einen arbeitsfahigen Prototyp vorzulegen.

5.4. Die Distributionsdateien

Der zweite Teil des Makefile beschreibt die Dateien, welche heruntergeladen werden miissen, um
den Port zu bauen und wo diese Dateien zu finden sind.

5.4.1. DISTVERSION/DISTNAME

DISTNAME ist der Name der Applikation wie er von den Autoren vergeben wurde. DISTNAME hat als
Vorgabe ${PORTNAME}-${PORTVERSION} also iiberschreiben Sie diese Vorgabe nur, wenn es notwendig
ist. DISTNAME wird nur an zwei Stellen genutzt. Erstens: (DISTFILES) hat als Vorgabe
${DISTNAME}${EXTRACT SUFX}. Zweitens: Die Distributionsdatei soll in einem Unterverzeichnis
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namens WRKSRC extrahiert werden, dessen Vorgabe work/${DISTNAME} ist.

Manche Drittanbieter-Namen, welche nicht in das Schema ${PORTNAME}-${PORTVERSION} passen,
konnen durch Setzen von DISTVERSION automatisch behandelt werden. PORTVERSION und DISTNAME
werden automatisch abgeleitet, konnen aber natirlich manuell tberschrieben werden. Die
folgende Tabelle flihrt einige Beispiele auf:

DISTVERSION PORTVERSION
0.7.1d 0.7.1.d
10Alpha3 10.a3
3Beta7-pre2 3.b7.p2

8:f 17 8f.17

PKGNAMEPREFIX und PKGNAMESUFFIX beeinflussen DISTNAME nicht. Beachten Sie bitte
auch, dass Sie DISTNAME unverdndert lassen sollten, falls WRKSRC denselben Wert hat

o wie work/${PORTNAME}-${PORTVERSION} und gleichzeitig dass Archiv des
originalen Quelltextes anders benannt ist als ${PORTNAME}-
${PORTVERSION}${EXTRACT SUFX}. Es ist einfacher DISTFILES zu definieren, als
DISTNAME und WRKSRC (und moglicherweise EXTRACT_SUFX) zu setzen.

5.4.2. MASTER_SITES

Dokumentieren Sie das Verzeichnis der FTP/HTTP-URL, welche auf den originalen Tarball zeigt, in
der Variable MASTER_SITES. Bitte vergessen Sie niemals den Schragstrich (/) am Ende!

Die make-Makros werden versuchen, diese Festlegung fir die Aufbereitung der Distributionsdateien
mittels FETCH zu benutzen, falls sie diese nicht schon auf dem System finden.

Es wird empfohlen, mehrere Webseiten in dieser Liste aufzufiihren, vorzugsweise auf
verschiedenen Kontinenten. Dies ist ein Schutz gegen Probleme bei grofseren Ausfallen im Internet.
Wir planen sogar Unterstiitzung einzubauen, die automatisch einen Server in der Ndhe zum
Herunterladen bestimmt. Die Verfiigharkeit von vielen Webseiten wird dieses Vorhaben
betrachtlich erleichtern.

Falls der originale Tarball Teil eines populdren Archivs ist, wie SourceForge, GNU oder Perl CPAN,
konnen Sie moglicherweise auf diese Seiten in einer einfachen und kompakten Form mittels
MASTER_SITE_* (d.h., MASTER_SITE_SOURCEFORGE,, MASTER_SITE_GNU wund MASTER_SITE_PERL_CPAN)
referenzieren. Setzen Sie einfach MASTER_SITES auf eine dieser Variablen und MASTER_SITE SUBDIR auf
den Pfad innerhalb des Archivs. Hier ist ein Beispiel:

MASTER_SITES= ${MASTER_SITE_GNU}
MASTER_SITE_SUBDIR=  make

Oder verwenden Sie ein kondensiertes Format:

31



MASTER_SITES=  GNU/make

Diese Variablen werden in /usr/ports/Mk/bsd.sites.mk definiert. Es werden stiandig neue Eintrage
hinzugefiigt, daher stellen Sie bitte unbedingt sicher, dass Sie die neueste Version verwenden,
bevor Sie einen Port einschicken.

Fur beliebte Seiten existieren sogenannte magic-Makros, die eine bestimmte Verzeichnisstruktur
erstellen. Um eines dieser Makros zu verwenden, geben Sie dessen Abkirzung an und Ihr System
wird versuchen, das korrekte Unterverzeichnis automatisch zu bestimmen.

MASTER_SITES=  SF

Ist das Ergebnis nicht korrekt, konnen Sie diesen Wert auch tiberschreiben.

MASTER_SITES=  SF/stardict/WyabdcRealPeopleTTS/${PORTVERSION}

Tabelle 1. Beliebte magic MASTER_SITES-Makros

Makro Erwartetes Unterverzeichnis

APACHE _JAKARTA /dist/jakarta/${PORTNAME:S,-,,/,}/source

BERLIOS /${PORTNAME: L}

CHEESESHOP /packages/source/source/${DISTNAME:C/(.).*/\1/
}/${DISTNAME:C/(.*)-[0-9].*/\1/}

DEBIAN /debian/pool/main/${PORTNAME:C/A((1ib)?.).*$/\
1/3}/${PORTNAME}

aGee /pub/gcc/releases/${DISTNAME}

GNOME /pub/GNOME/sources/${PORTNAME}/${PORTVERSION:C
/MN.[0-9]).%/\1/}

GNU /gnu/${PORTNAME}

MOZDEV /pub/mozdev/${PORTNAME : L}

PERL_CPAN /pub/CPAN/modules/by-module/${PORTNAME:C/-
*//}

PYTHON /ftp/python/${PYTHON_PORTVERSION:C/rc[0-9]//}

RUBYFORGE /${PORTNAME: L}

SAVANNAH /${PORTNAME: L}

SF /project/${PORTNAME:L}/${PORTNAME:L}/${PORTVER
SION}

5.4.3. EXTRACT _SUFX

Falls Sie eine Distributionsdatei haben, die ein eigentiimliches Suffix nutzt, um die Art der
Kompression anzuzeigen, dann setzen Sie EXTRACT_SUFX.

Ist die Distributionsdatei zum Beispiel im Stil von foo.tgz anstatt des normalen foo.tar.gz benannt,
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wirden Sie schreiben:

DISTNAME= foo
EXTRACT_SUFX= .tgz

Falls erforderlich, setzen die Variablen USE BZIP2 und USE_ZIP automatisch EXTRACT_SUFX auf
.tar.bz2 oder .zip. Falls keine der beiden gesetzt ist, dann verwendet EXTRACT_SUFX die Vorgabe
.tar.gz.

o Sie mussen niemals beide Variablen EXTRACT _SUFX und DISTFILES setzen.

5.4.4. DISTFILES

Manchmal haben die zu ladenden Dateien keinerlei Ahnlichkeit mit dem Namen des Ports. Es
konnte z.B. source.tar.gz oder dhnlich heifden. In anderen Fallen konnte der Quelltext in mehreren
Archiven sein und alle miissen heruntergeladen werden.

Falls dies der Fall ist, setzen Sie DISTFILES als eine durch Leerzeichen getrennte Liste aller Dateien,
die geladen werden mussen.

DISTFILES= sourcel.tar.gz source2.tar.gz

Wenn nicht ausdriicklich gesetzt, verwendet DISTFILES als Vorgabe ${DISTNAME}${EXTRACT_SUFX}.

5.4.5. EXTRACT _ONLY

Falls nur einige der DISTFILES extrahiert werden missen (z.B. eine Datei ist der Quelltext und eine
andere ist ein unkomprimiertes Dokument), dann listen Sie die zu extrahierenden Dateien in
EXTRACT_ONLY auf.

DISTFILES= source.tar.gz manual.html
EXTRACT_ONLY= source.tar.gz

Falls keine der DISTFILES unkomprimiert sein sollte, dann setzen Sie EXTRACT_ONLY auf einen leeren
String.

EXTRACT _ONLY=

5.4.6. PATCHFILES

Falls Thr Port zusétzliche Patches bendétigt, welche per FTP oder HTTP verfiighar sind, dann setzen
Sie PATCHFILES auf den Namen der Dateien und PATCH SITES auf die URL des Verzeichnisses, das
diese Patches enthalt (das Format ist das gleiche wie MASTER_SITES).

Falls ein Patch wegen einiger zusdtzlicher Pfadnamen nicht relativ zum Anfang des
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Quelltextbaumes (d.h., WRKSRC) liegt, dann setzen Sie bitte PATCH_DIST_STRIP entsprechend. Wenn z.B.
alle Pfadnamen in diesem Patch ein zuséatzliches foozolix-1.0/ vor ihren Dateinamen aufweisen,
dann setzen Sie bitte PATCH_DIST_STRIP=-p1.

Kimmern Sie sich nicht darum, ob die Patches komprimiert sind. Sie werden automatisch
dekomprimiert, wenn die Dateinamen auf.gz oder .Z enden.

Falls der Patch zusammen mit anderen Dateien in einem gezippten Tarball verteilt wird (z.B. mit
Dokumentation), dann konnen Sie nicht PATCHFILES verwenden. In diesem Fall fligen Sie den Namen
und den Ort dieses Tarballs zu DISTFILES und MASTER_SITES. Benutzen Sie dann die EXTRA_PATCHES
-Variable, um auf diese Dateien zu zeigen und bsd.port.mk wird automatisch diese Dateien nutzen.
Kopieren Sie niemals Patch-Dateien in das PATCHDIR-Verzeichnis, weil es moglicherweise nicht
beschreibbar ist.

Der Tarball wird zusammen mit dem anderen Quelltext extrahiert werden. Eine
ausdruckliche Dekomprimierung eines mit gzip oder compress erzeugten Tarball

o ist nicht notwendig. Sollten Sie dies dennoch vorgeben, so beachten Sie bitte
peinlich genau, dass Sie nichts uberschreiben, was bereits im Verzeichnis
vorhanden ist. Vergessen Sie auch nicht den kopierten Patch im Target von pre-
clean zu entfernen.

5.4.7. Verschiedene Distributionsdateien oder Patches von verschiedenen
Seiten und Verzeichnissen (MASTER SITES:n)

(Betrachten Sie es als in irgendeiner Form "fortgeschrittenes Thema". Neulinge sollten
moglicherweise diesen Abschnitt beim ersten Lesen tiberspringen).

Dieser Abschnitt stellt Informationen tiber die Mechanismen zum Herunterladen von Dateien zur
Verfliigung und behandelt die Variablen MASTER_SITES:n und MASTER_SITES_NN. Wir beziehen uns im
weiteren Text auf diese Variablen als MASTER _SITES:n.

Etwas Hintergrundinformation zu Beginn: OpenBSD verfiigt Uber eine sehr elegante Option
innerhalb der Variablen DISTFILES und PATCHFILES. Sowohl Dateien als auch Patches konnen mit
angehangten :n-Bezeichnern versehen werden wobei n in beiden Fallen [0-9] sein kann und eine
Gruppenzugehorigkeit anzeigt. Ein Beispiel hierfur ist:

DISTFILES= alpha:0 beta:1
In OpenBSD wird die Datei alpha mit der Variable MASTER_SITES@ verknupft anstatt dem in FreeBSD

gebrauchlichen MASTER_SITES und beta mit MASTER_SITEST.

Das ist eine sehr interessante Mdoglichkeit, die endlose Suche nach der richtigen Download-Seite zu
verkiirzen.

Stellen Sie sich zwei Dateien in DISTFILES und 20 Webseiten in der Variable MASTER_SITES vor. Alle
Seiten sind erschreckend langsam, beta findet sich auf allen Seiten in MASTER_SITES und alpha kann
nur auf der zwanzigsten Seite gefunden werden. Wére es nicht reine Verschwendung, wenn der
Maintainer alle Seiten zuvor uberprifen miusste? Kein guter Start fir das wundervolle
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Wochenende!

Ubertragen Sie diesen Umstand auf noch mehr DISTFILES und mehr MASTER_SITES. Ganz sicher
wirde unser "distfiles survey master" die Erleichterung sehr zu schatzen wissen, die eine solche
Verringerung der Netzwerkbelastung bringen wirde.

In den néachsten Abschnitten sehen Sie die Implementierung dieser Idee durch FreeBSD. Dabei
wurde das Konzept von OpenBSD ein wenig verbessert.

5.4.7.1. Prinzipielle Information

Dieser Abschnitt informiert Sie, wie Sie schnell ein fein granuliertes Herunterladen von vielen
Dateien und Fehlerbereinigungen von verschiedenen Webseiten und Unterverzeichnissen
bewerkstelligen. Wir beschreiben hier den Fall der vereinfachten Nutzung von MASTER_SITES:n. Das
ist fir die meisten Szenarien ausreichend. Falls Sie weitere Informationen bendtigen, sollten Sie
den nachsten Abschnitt lesen.

Einige Programme bestehen aus mehreren Dateien, welche von verschiedenen Webseiten
heruntergeladen werden mussen. Zum Beispiel besteht Ghostscript aus dem Kern des Programms
und einer grofSen Zahl von Treiberdateien, die vom Drucker des Benutzers abhdngen. Einige dieser
Treiberdateien werden mit der Kernapplikation mitgeliefert aber viele miissen von verschiedenen
Webseiten heruntergeladen werden.

Um das zu unterstiitzen, muss jeder Eintrag in DISTFILES mit einem Komma und einem "tag name"
abgeschlossen werden. Jeder in MASTER_SITES aufgefiihrte Webseite folgt ein Komma und eine
Marke (tag), die anzeigt, welche Datei von dieser Webseite heruntergeladen werden kann.

Stellen Sie sich bitte eine Applikation vor, deren Quelltext in zwei Teile aufgeteilt ist, sourcel.tar.gz
und source2.tar.gz, welche von zwei verschiedenen Webseiten heruntergeladen werden miussen.
Das Makefile des Port wiirde Zeilen enthalten wie in Vereinfachtes Beispiel fiir den Gebrauch von
MASTER_SITES:n mit einer Datei pro Webseite.

Beispiel 1. Vereinfachtes Beispiel fiir den Gebrauch von MASTER_SITES:n mit einer Datei pro Webseite

MASTER_SITES=  ftp://ftp.examplel.com/:sourcel \
ftp://ftp.example2.com/:source2

DISTFILES= sourcel.tar.gz:sourcel \
source2.tar.gz:source?

Verschiedene Dateien konnen die gleiche Marke aufweisen. Ausgehend vom vorherigen Beispiel
nehmen wir an, dass es noch eine dritte Datei gibt (source3.tar.gz), welche von ftp.example2.com
heruntergeladen werden soll. Das Makefile wiirde dann aussehen wie Vereinfachtes Beispiel fir
den Gebrauch von MASTER_SITES:n mit mehr als einer Datei pro Webseite.
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Beispiel 2. Vereinfachtes Beispiel fiir den Gebrauch von MASTER_SITES:n mit mehr als einer Datei pro
Webseite

MASTER_SITES=  ftp://ftp.examplel.com/:sourcel \
ftp://ftp.example2.com/:source2

DISTFILES= sourcel.tar.gz:sourcel \
source?.tar.gz:source2 \
source3.tar.gz:source?

5.4.7.2. Ausfiihrliche Information

In Ordnung, das vorherige Beispiel reicht nicht fiir Thre Bediirfnisse? In diesem Abschnitt werden
wir im Detail erklaren, wie der fein granulierte Mechanismus zum Herunterladen (MASTER_SITES:n)
funktioniert und wie Sie Ihre Ports modifizieren, um ihn zu nutzen.

1.
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Elemente konnen nachstehend bezeichnet werden mit :n wobei n in diesem Falle * ist. Das

heiBt _n_ kénnte theoretisch jede alphanumerische Zeichenkette sein, aber wir beschranken

sie auf ‘[a-zA-Z_][0-9a-zA-Z_] fir diesen Moment.
Zudem ist die Zeichenkette case sensitive; d.h. n unterscheidet sich von N.

Allerdings durfen die folgenden Worter nicht gebraucht werden, da sie spezielle Bedeutungen
haben: default, all und ALL (diese Worter werden intern genutzt in Punkt ii). Ausserdem ist
DEFAULT ein reserviertes Wort (beachten Sie 3).

Elemente mit angehdngtem :n gehoren zur Gruppe n, :m gehort zur Gruppe m und so weiter.

Elemente ohne Anhéngsel sind gruppenlos, d.h. sie gehdren alle zu der speziellen Gruppe
DEFAULT. Falls sie an irgendeinem Element DEFAULT hdngen, ist dies Uberfliissig, es sei denn Sie
wollen, dass ein Element sowohl zu DEFAULT als auch anderen Gruppen gleichzeitig gehort
(beachten Sie 5).

Die folgenden Beispiele sind gleichwertig, aber das erste Beispiel ist vorzuziehen:

MASTER_SITES=  alpha

MASTER_SITES=  alpha:DEFAULT

Gruppen sind nicht ausschliessend, d.h. ein Element kann mehreren Gruppen gleichzeitig
angehoren und eine Gruppe wiederum kann entweder mehrere Elemente oder tberhaupt
keine aufweisen. Wiederholte Elemente sind schlicht nur wiederholte Elemente.

Wenn Sie wollen, dass ein Element gleichzeitig zu mehreren Gruppen gehort, dann konnen Sie
diese durch ein Komma (,) trennen.

Anstatt jedes Mal ein anderes Anhédngsel zu verwenden und Wiederholungen aufzufiihren,
konnen Sie mehrere Gruppen auf einmal in einem einzigen Anhéngsel bestimmen. Zum
Beispiel markiert :m,n,o0 ein Element, welches zu den Gruppen m, n und o gehort.



Alle folgenden Beispiele sind gleichwertig, aber das erste Beispiel ist vorzuziehen:

MASTER_SITES=  alpha alpha:SOME_SITE
MASTER_SITES=  alpha:DEFAULT alpha:SOME_SITE
MASTER_SITES=  alpha:SOME_SITE,DEFAULT

MASTER_SITES=  alpha:DEFAULT,SOME_SITE

6. Alle Webseiten in einer Gruppe werden gemafs MASTER_SORT_AWK sortiert. Alle Gruppen innerhalb
von MASTER_SITES und PATCH_SITES werden genauso sortiert.

7. Gruppensemantik kann benutzt werden in den folgenden Variablen: MASTER_SITES, PATCH_SITES,
MASTER_SITE_SUBDIR, PATCH_SITE_SUBDIR, DISTFILES und PATCHFILES entsprechend der folgenden
Syntax:

a. Elemente mit MASTER_SITES, PATCH_SITES, MASTER_SITE_SUBDIR und PATCH_SITE_SUBDIR miussen
mit einem Schréagstrich beendet werden ( /). Falls Elemente zu irgendwelchen Gruppen
gehoren, muss :n direkt nach dem Trenner / stehen. Der MASTER_SITES:n-Mechanismus
verldsst sich auf das Vorhandensein des Trennzeichens /, um verwirrende Elemente zu
vermeiden in denen :n ein zuldssiger Bestandteil des Elementes ist und das Auftreten von :n
die Gruppe n anzeigt. Aus Kompatibilititsgrinden (da der /-Trenner sowohl in
MASTER_SITE SUBDIR als auch PATCH SITE SUBDIR-Elementen nicht erforderlich ist) wird, falls
das auf das Anhingsel folgende nachste Zeichen kein / ist, auch :n als gultiger Teil des
Elementes behandelt anstatt als Gruppenzusatz, selbst wenn ein Element ein angehédngtes :n
aufweist. Beachten Sie sowohl Ausfiihrliches Beispiel wvon MASTER_SITES:n in
MASTER_SITE_SUBDIR als auch Ausfiihrliches Beispiel von MASTER_SITES:n mit Komma-Operator,
mehreren Dateien, mehreren Webseiten und mehreren Unterverzeichnissen.

Beispiel 3. Ausfiihrliches Beispiel von MASTER_SITES:n in MASTER_SITE_SUBDIR

MASTER_SITE_SUBDIR= old:n new/:NEW

» Verzeichnisse innerhalb der Gruppe DEFAULT — old:n

= Verzeichnisse innerhalb der Gruppe NEW — new

Beispiel 4. Ausfiihrliches Beispiel von MASTER_SITES:n mit Komma-Operator, mehreren Dateien,
mehreren Webseiten und mehreren Unterverzeichnissen

MASTER_SITES=  http://site1/%SUBDIR%/ http://site2/:DEFAULT \
http://site3/:group3 http://site4/:groupd \
http://site5/:group5 http://siteb/:groupb \
http://site7/:DEFAULT,groupb \
http://site8/%SUBDIR%/:groupb,group7 \
http://site9/:group8

DISTFILES= file1 file2:DEFAULT file3:group3 \

37



filed:group4,group5,groupb file5:grouping \
file6:group7

MASTER_SITE_SUBDIR= directory-trial:1 directory-n/:groupn \
directory-one/:groupb,DEFAULT \
directory

Das vorstehende Beispiel fithrt zu einem fein granulierten Herunterladen. Die
Webseiten werden in der exakten Reihenfolge ihrer Nutzung aufgelistet.

= filel wird heruntergeladen von

= MASTER_SITE_OVERRIDE

http://site1/directory-trial:1/

http://sitel/directory-one/

http://sitel/directory/

http://site2/

http://site7/

MASTER_SITE_BACKUP
= file2 wird genauso heruntergeladen wie filel, da sie zur gleichen Gruppe gehdren

= MASTER_SITE_OVERRIDE

http://site1/directory-trial:1/

http://sitel/directory-one/

http://site1/directory/

http://site2/

http://site7/
= MASTER_SITE_BACKUP
= file3 wird heruntergeladen von
= MASTER_SITE_OVERRIDE
= http://site3/
= MASTER_SITE_BACKUP
= file4 wird heruntergeladen von

= MASTER_SITE_OVERRIDE

http://site4/

http://site5/

http://site6/

http://site7/

http://site8/directory-one/

MASTER_SITE_BACKUP
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= file5 wird heruntergeladen von
= MASTER_SITE_OVERRIDE
= MASTER_SITE_BACKUP

= file6 wird heruntergeladen von
= MASTER_SITE_OVERRIDE
= http://site8/
= MASTER_SITE_BACKUP

8. Wie gruppiere ich eine der speziellen Variablen aus bsd.sites.mk, d.h. MASTER_SITE_SOURCEFORGE?
Lesen Sie Ausfiihrliches Beispiel von MASTER_SITES:n mit MASTER_SITE_SOURCEFORGE.

Beispiel 5. Ausfiihrliches Beispiel von MASTER_SITES:n mit MASTER_SITE_SOURCEFORGE

MASTER_SITES=  http://site1/ ${MASTER_SITE_SOURCEFORGE:S/$/:sourceforge, TEST/}
DISTFILES= something.tar.gz:sourceforge

something.tar.gz wird von allen Webseiten innerhalb von MASTER_SITE_SOURCEFORGE
heruntergeladen.

9. Wie nutze ich dies mit PATCH*-Variablen.

In allen Beispielen wurden MASTER*-Variablen genutzt, aber sie funktionieren exakt genauso mit
PATCH*-Variablen, wie Sie an Vereinfachte Nutzung von MASTER_SITES:n mit PATCH_SITES.. sehen
konnen.

Beispiel 6. Vereinfachte Nutzung von MASTER_SITES:n mit PATCH_SITES.

PATCH_SITES= http://sitel/ http://site2/:test
PATCHFILES= patchl:test

5.4.7.3. Was dndert sich fiir die Ports? Was dndert sich nicht?

i. Alle bestehenden Ports bleiben gleich. Der Code fiir MASTER_SITES:n wird nur aktiviert, falls es
Elemente mit angehdngtem :n entsprechend den zuvor erwdhnten Syntax-Regeln wie in 7
gezeigt gibt.

ii. Das Target des Port bleibt gleich: checksum, makesum, patch, configure, build etc. Mit der

offensichtlichen Ausnahme von do-fetch, fetch-1ist, master-sites und patch-sites.

o do-fetch: nutzt die neue Gruppierung DISTFILES und PATCHFILES mit ihren darauf
zutreffenden Gruppenelementen in MASTER_SITES und PATCH_SITES welche zutreffende
Gruppenelemente sowohl in MASTER_SITE_SUBDIR als auch PATCH_SITE_SUBDIR aufweisen.
Sehen Sie hierzu Ausfiihrliches Beispiel von MASTER_SITES:n mit Komma-Operator, mehreren
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Dateien, mehreren Webseiten und mehreren Unterverzeichnissen.

o fetch-list: arbeitet wie das alte fetch-1ist mit der Ausnahme, dass es nur wie do-fetch
gruppiert.

o master-sites und patch-sites: (inkompatibel zu alteren Versionen) geben nur die Elemente
der Gruppe DEFAULT zuriick. Beziehungsweise sie fiihren genau genommen die Targets von
master-sites-default und patch-sites-default aus.

Weiterhin ist der Gebrauch des Target entweder von master-sites-all oder patch-sites-all
der direkten Uberpriifung von MASTER_SITES oder PATCH_SITES vorzuziehen. Zudem ist nicht
garantiert, dass das direkte Uberpriifen in zukiinftigen Versionen funktionieren wird. Sehen
Sie B fir weitere Informationen zu diesen neuen Port-Targets.

iii. Neue Port-Targets

a. Es gibt master-sites-n und patch-sites-n-Targets, welche die Elemente der jeweiligen
Gruppe n innerhalb von MASTER_SITES und PATCH_SITES auflisten. Beispielweise werden
sowohl master-sites-DEFAULT als auch patch-sites-DEFAULT die Elemente der Gruppe DEFAULT,
master-sites-test und patch-sites-test der Gruppe test usw. zuriickgeben.

b. Es gibt das neue Target master-sites-all und patch-sites-all, welche die Arbeit der alten
Targets master-sites und patch-sites tibernehmen. Sie geben die Elemente aller Gruppen
zuruck,als wiirden sie zur gleichen Gruppe gehoren - mit dem Vorbehalt, dass sie so viele
MASTER_SITE_BACKUP und MASTER_SITE_OVERRIDE auflisten wie Gruppen mittels DISTFILES oder
PATCHFILES definiert sind. Das gleiche gilt entsprechend fiir master-sites-all und patch-
sites-all.

5.4.8. DIST_SUBDIR

Verhindern Sie, dass Ihr Port das Verzeichnis /usr/ports/distfiles in Unordnung bringt. Falls Ihr Port
eine ganze Reihe von Dateien herunterladen muss oder eine Datei enthélt, die einen Namen hat,
der moglicherweise mit anderen Ports in Konflikt stehen konnte (d.h.Makefile), dann setzen Sie die
Variable DIST_SUBDIR auf den Namen des Ports (§{PORTNAME} oder ${PKGNAMEPREFIX}${PORTNAME} sollte
hervorragend funktionieren). Dies wird DISTDIR von der Vorgabe /usr/ports/distfiles auf
/usr/ports/distfiles/DIST_SUBDIR &ndern und stellt tatsachlich alle fiir Thren Port bendétigten Dateien
in dieses Unterverzeichnis.

Es wird zuséatzlich nach dem Unterverzeichnis mit dem gleichen Namen auf der Sicherung der
Hauptseite auf ftp.FreeBSD.org suchen (das ausdriickliche Setzen von DISTDIR in Threm Makefile
wird dies nicht gewdhrleisten, also nutzen Sie bitte DIST_SUBDIR).

o Dies hat keine Auswirkungen auf die Variable MASTER_SITES, die Sie in Threm
Makefile definieren.

5.4.9. ALWAYS_KEEP_DISTFILES

Falls Thr Port binare Distfiles benutzt und eine Lizenz aufweist, die verlangt, dass das der Quelltext
in Form binarer Pakete verteilt werden muss, z.B. GPL, dann wird ALWAYS KEEP_DISTFILES den
FreeBSD Build Cluster anweisen eine Kopie der Dateien in DISTFILES vorzuhalten. Nutzer dieser
Ports benotigen generell diese Dateien nicht, daher ist es ein gutes Konzept, nur dann die Distfiles
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zu DISTFILES hinzuzufiigen, wenn PACKAGE_BUILDING definiert ist.

Beispiel 7. Nutzung von ALWAYS_KEEP_DISTFILES.

.1f defined(PACKAGE_BUILDING)

DISTFILES+= foo.tar.gz
ALWAYS_KEEP_DISTFILES= vyes
.endif

Wenn Sie zusdtzliche Dateien zu DISTFILES hinzufiigen, dann beachten Sie bitte, dass Sie diese auch
in distinfo auffiihren. Zudem werden die zuséatzlichen Dateien normalerweise ebenso in WRKDIR
extrahiert, was fir einige Ports zu unbeabsichtigten Seiteneffekten fihren mag und spezielle
Behandlung erfordert.

5.5. MAINTAINER

Fugen Sie hier Thre E-Mailadresse ein. Bitte. :-)

Beachten Sie bitte, dass nur eine einzelne E-Mailadresse ohne Kommentar in der Variable
MAINTAINER zuldssig ist. Das Format sollte user@hostname.domain sein. Bitte fligen Sie keinen
beschreibenden Text wie z.B. Ihren wirklichen Namen ein, dies verwirrt lediglich bsd.port.mk.

Der Maintainer ist daflir verantwortlich, dass der Port aktuell gehalten wird und er sorgt daftr,
dass der Port korrekt arbeitet. Fiir eine detaillierte Beschreibung der Verantwortlichkeiten eines
Maintainers beachten Sie bitte den Abschnitt Die Herausforderung fur einen Port-Maintainer.

Anderungen am Port werden dem Maintainer zur Begutachtung und Zustimmung vorgelegt, bevor
sie committed werden. Falls der Maintainer einem Aktualisierungs-Wunsch nicht binnen 2 Wochen
(ausgenommen wichtige offentliche Feiertage) zustimmt, dann wird dies als Maintainer-Timeout
betrachtet und eine Aktualisierung kann ohne ausdriickliche Zustimmung des Maintainers
erfolgen. Falls der Maintainer nicht binnen 3 Monaten zustimmt, wird er als abwesend ohne Grund
betrachtet und kann als Maintainer des fraglichen Ports durch eine andere Person ersetzt werden.
Ausgenommen davon ist alles, was durch das Ports Management Team <portmgr@FreeBSD.org>
oder das Security Officer Team <security-officer@FreeBSD.org> betreut wird. Es diurfen niemals
committs ohne vorherige Zustimmung an solchen Ports vorgenommen werden!

Wir behalten uns das Recht vor, die Einreichungen eines Maintainers ohne ausdrickliche
Zustimmung zu dndern, falls wir der Auffassung sind, dass dadurch die Einhaltung von Richtlinien
und stilistischen Vorgaben fir die Ports-Sammlung besser erfullt wird. Zudem konnen grofiere
Anderungen an der Infrastruktur der Ports zu Anderungen an einem bestimmten Port ohne
Zustimmung des Maintainers fiihren. Diese Anderungen beeinflussen niemals die Funktionalitét
eines Ports.

Das Ports Management Team <portmgr@FreeBSD.org> behdlt sich das Recht vor, die
Maintainerschaft jedem aus irgendeinem Grund zu entziehen oder ausser Kraft zu setzen, und das
Security Officer Team Security Officer Team <security-officer@FreeBSD.org> behalt sich das Recht
vor, jede Maintainerschaft aus Sicherheitsgriinden aufzuheben oder ausser Kraft zu setzen.
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5.6. COMMENT

Dies ist eine einzeilige Beschreibung des Ports. Bitte fligen Sie nicht den Paketnamen (oder die
Version der Software) in den Kommentar ein. Der Kommentar soll mit einem Grofbuchstaben
beginnen und ohne Punkt enden. Hier ist ein Beispiel:

COMMENT= A cat chasing a mouse all over the screen

Die COMMENT-Variable soll unmittelbar nach der MAINTAINER-Variable im Makefile stehen.

Bitte versuchen Sie die COMMENT-Zeile auf weniger als 70 Zeichen zu begrenzen, da pkg_info(1)
diese zur Anzeige einer kurzen, einzeiligen Zusammenfassung des Ports verwendet.

5.7. Abhangigkeiten (dependencies)

Viele Ports hdngen von anderen Ports ab. Dies ist ein sehr praktisches und nettes Feature der
meisten Unix-dhnlichen Betriebssysteme, FreeBSD nicht ausgeschlossen. Es erlaubt, dass haufig
vorkommende Abhédngigkeiten nicht mit jedem Port oder Paket zusammen ausgeliefert werden
miussen, da viele Ports diese gemeinsam benutzen. Es gibt sieben Variablen, die benutzt werden
konnen, um sicherzustellen, dass alle benotigten Teile auf dem Rechner des Nutzers sind. Zuséatzlich
gibt es einige vordefinierte Variablen fir Abhéngigkeiten in hiufigen Fallen und einige, welche das
Verhalten der Abhangigkeiten bestimmen.

5.7.1. LIB_DEPENDS

Diese Variable spezifiziert die Shared-Libraries, von denen der Port abhéngt. Es ist eine Liste von
lib:dir:target-Tupeln wobei lib den Name der gemeinsam genutzten Bibliothek, dir das Verzeichnis,
in welchem sie zu finden ist, falls nicht verfiighar, und target das Target in diesem Verzeichnis
angeben. Zum Beispiel wird

LIB_DEPENDS=  jpeg.9:${PORTSDIR}/graphics/jpeg

auf eine jpeg-Bibliothek mit der Hauptversionsnummer 9 prifen, in das graphics/jpeg
-Unterverzeichnis Threr Ports-Sammlung wechseln, es bauen und installieren, falls es nicht
gefunden wird. Der target-Teil kann weggelassen werden, falls er identisch mit DEPENDS_TARGET ist
(Vorgabe hierfir ist install).

Der lib-Teil ist ein reguldrer Ausdruck, welcher die Ausgabe von ldconfig -r

o ausgewertet. Werte wie intl.[5-7] und intl sind zuldssig. Das erste Muster,
intl.[5-7], stimmt tiberein mit: intl.5, intl.6 oder intl.7. Das zweite Muster,
intl, stimmt iberein mit jeder Version der int1l-Bibliothek.

Die Abhdngigkeit wird zwei Mal Uberprift, einmal innerhalb des extract-Target und dann

innerhalb des install-Target. Zudem wird der Name der Abhédngigkeit in das Paket eingefiigt, damit
pkg add(1) es automatisch installiert, falls es nicht auf dem Rechner des Nutzers ist.
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5.7.2. RUN_DEPENDS

Diese Variable legt Bindrdateien oder Dateien, von denen der Port abhédngt, fir die Laufzeit fest. Es
ist eine Liste von path:dir:target-Tupeln, wobei path der Name der Bindrdatei oder Datei, dir das
Verzeichnis, in welchem sie gefunden werden kann, falls nicht vorhanden, und target das Target in
diesem Verzeichnis angeben. Falls path mit einem Slash (/) beginnt, wird es als Datei behandelt und
deren Vorhandensein wird mit test -e; Uberprift. Andernfalls wird angenommen, dass es eine
Binérdatei ist und which -s wird benutzt, um zu tberprifen, ob das Programm im Pfad vorhanden
ist.

Zum Beispiel wird

RUN_DEPENDS=  ${LOCALBASE}/etc/innd:${PORTSDIR}/news/inn \
xmlcatmgr: ${PORTSDIR}/textproc/xmlcatmgr

uberpriifen, ob die Datei oder das Verzeichnis /usr/local/etc/innd existiert und es erstellen und
installieren aus dem news/inn-Unterverzeichnis der Ports-Sammlung, falls es nicht gefunden wird.
Es wird zudem tuberprift, ob die Bindrdatei namens xmlcatmgr im Suchpfad vorhanden ist und
danach zum Unterverzeichnis textproc/xmlcatmgr in Ihrer Ports-Sammlung wechseln, es bauen
und installieren, falls es nicht gefunden wird.

In diesem Fall ist innd eine Bindrdatei. Falls sich eine Bindrdatei an einem
o ungewoOhnlichen Platz befindet, der nicht im Suchpfad ist, dann sollten Sie die
volle Pfadangabe verwenden.

Der offizielle Suchpfad PATH, welcher im Ports Cluster benutzt wird, ist

o /sbin:/bin:/usr/sbin:/usr/bin:/usr/local/sbin:/usr/local/bin:/usr/X11R6
/bin

Die Abhédngigkeit wird innerhalb des install-Target uberpruft. Zudem wird der Name der
Abhéngigkeit in das Paket iibernommen, damit pkg_add(1) es automatisch installieren wird, falls es
auf dem System des Nutzers nicht vorhanden ist. Der target-Teil kann weggelassen werden, wenn
er der gleiche ist wie in der Variable DEPENDS_TARGET.

Es kommt recht hdufig vor, dass RUN_DEPENDS genau dasselbe enthalt wie BUILD_DEPENDS, gerade
dann, wenn die portierte Software in einer Skriptsprache geschrieben ist oder dieselbe Umgebung,
die zum Bau verwendet wurde, zur Laufzeit gebraucht wird. In diesem Fall ist es sowohl
verlockend als auch intuitiv, den Wert der einen Variable der anderen direkt zuzuweisen:

RUN_DEPENDS= ${BUILD_DEPENDS}

Jedoch kann eine solche Zuweisung dazu fihren, dass die Liste der Laufzeitabhdngigkeiten mit
uberflissigen Eintragen belastet wird, die sich nicht in der urspriinglichen Liste BUILD_DEPENDS des
Ports befanden, da sich make(1) bei der Auswertung solcher Zuweisungen trage verhalt. Stellen Sie

43


https://man.freebsd.org/cgi/man.cgi?query=pkg_add&sektion=1&format=html
https://man.freebsd.org/cgi/man.cgi?query=make&sektion=1&format=html

sich ein Makefile mit USE_*-Variablen vor, die von ports/Mk/bsd.*mk verarbeitet werden, um
initiale Bauabhangigkeiten zusammenzutragen. Zum Beispiel fiigt USE_GMAKE=yes devel/gmake zu
BUILD_DEPENDS hinzu. Um zu verhindern, dass solche zusatzlichen Abhédngigkeiten RUN_DEPENDS
belasten, achten Sie darauf, bei gleichzeitiger Auswertung zuzuweisen, d.h. der Ausdruck wird
ausgewertet, bevor er als Wert der Variablen zugewiesen wird:

RUN_DEPENDS:= ${BUILD_DEPENDS}

5.7.3. BUILD_DEPENDS
Diese Variable legt Bindrdateien oder Dateien fest, die dieser Port zur Erstellung bendtigt. Wie

RUN_DEPENDS ist es eine Liste von path:dir:target-Tupeln. Zum Beispiel wird

BUILD_DEPENDS=
unzip:${PORTSDIR}/archivers/unzip

uberprifen, ob eine Bindrdatei unzip vorhanden ist und in das Unterverzeichnis archivers/unzip
Ihrer Ports-Sammlung wechseln und sie erstellen und installieren, falls sie nicht gefunden wird.

"Erstellen” bedeutet hier alles von der Extraktion bis zur Kompilierung. Die
o Abhéngigkeit wird im extract-Target Uberpruft. Der target-Teil kann weggelassen
werden, falls er identisch mit der Variable DEPENDS_TARGET ist.
5.7.4. FETCH_DEPENDS

Diese Variable legt eine Bindrdatei oder Datei fest, welche der Port bendtigt, um heruntergeladen
werden zu konnen. Wie die vorherigen beiden Variablen ist er eine Liste von path:dir:target-
Tupeln. Zum Beispiel wird

FETCH_DEPENDS=
ncftp2:${PORTSDIR}/net/ncftp2

uberprifen, ob eine Bindrdatei namens ncftp2 vorhanden ist, in das Unterverzeichnis net/ncftp2
Threr Ports-Sammlung wechseln, sie erstellen und installieren, falls sie nicht gefunden wird.

Die Abhéangigkeit wird innerhalb des fetch-Target uberprift. Der target-Teil kann weggelassen
werden, falls er identisch mit der Variable DEPENDS_TARGET ist.

5.7.5. EXTRACT _DEPENDS

Diese Variable spezifiziert eine Bindrdatei oder eine Datei, welche dieser Port fiir die Extraktion
benotigt. Wie die vorherigen Variablen ist er eine Liste von path:dir:target-Tupeln. Zum Beispiel
wird

EXTRACT _DEPENDS=
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unzip:${PORTSDIR}/archivers/unzip

uberpriifen, ob eine Bindrdatei namens unzip vorhanden ist, in das Unterverzeichnis
archivers/unzip Threr Ports-Sammlung wechseln, sie erstellen und installieren, falls sie nicht
gefunden wird.

Die Abhangigkeit wird innerhalb des extract-Target uberprift. Der target-Teil kann weggelassen
werden, falls er identisch mit der Variable DEPENDS_TARGET ist.

Nutzen Sie diese Variable nur, wenn die Extraktion nicht funktioniert (die Vorgabe
o nimmt gzip an) und nicht mit USE_ZIP oder USE_BZIP2 wie in USE_* beschrieben zum
Laufen gebracht werden kann.

5.7.6. PATCH_DEPENDS

Diese Variable legt eine Bindrdatei oder eine Datei fest, welche dieser Port zum Patchen benétigt.
Wie die vorhergehenden Variablen ist diese eine Liste von path:dir:target-Tupeln. Zum Beispiel
wird

PATCH_DEPENDS=
${NONEXISTENT}: ${PORTSDIR}/java/jfc:extract

in das Unterverzeichnis java/jfc Ihrer Ports-Sammlung wechseln, um es zu entpacken.

Die Abhéangigkeit wird innerhalb des patch-Target tiberprift. Der target-Teil kann entfallen, falls er
identisch mit der Variable DEPENDS_TARGET ist.

5.7.7. USE_*

Es gibt eine Reihe von Variablen, um gebrduchliche Abhangigkeiten einzukapseln, die viele Ports
aufweisen. Obwohl Thre Verwendung optional ist, konnen sie helfen die Ubersichtlichkeit des
Makefile eines Ports zu erhdhen. Jede von ihnen ist im Stil von USE_*. Der Gebrauch dieser
Variablen ist beschrankt auf das Makefile eines Ports und ports/Mk/bsd.* mk. Es ist nicht entworfen
worden, um durch den Nutzer setzbare Optionen einzukapseln; benutzen Sie WITH_* und WITHOUT_*
fir diese Zwecke.

Es ist immer falsch, irgendeine USE_*-Variable in der /etc/make.conf zu setzen. Zum
Beispiel wiirde das Setzen von

o USE_GCC=3.4

eine Abhéngigkeit fir GCC34 fiur jeden Port einschliesslich GCC34 selbst
hinzufigen!

Tabelle 2. Die USE_*-Varibalen
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Variable Bedeutung

USE_BZIP2 Der Tarball dieses Ports wird mit bzip2
komprimiert.

USE_ZIP Der Tarball des Ports wird mit zip komprimiert.

USE_BISON Der Port benutzt bison fiir die Erstellung.

USE_CDRTOOLS Der Port erfordert cdrecord entweder von

sysutils/cdrtools oder sysutils/cdrtools-cjk,
abhéngig davon, was der Nutzer vorgibt.

USE_GCC Dieser Port benétigt eine bestimmte Version von
gce zur Erstellung. Die genaue Version kann
festgelegt werden mit Werten wie 3.4. Mit 3.4+
kann die mindestens erforderliche Version
spezifiziert werden. Der gcc aus dem
Basissystem wird genutzt, wenn er die
erforderliche Version erfillt, andernfalls wird
eine geeignete Version des gcc aus den Ports
kompiliert und die Variablen CC und (XX werden
angepasst.

Variablen zugehorig zu gmake und dem configure-Skript werden in Build-Mechanismen
beschrieben, wahrenddessen autoconf, automake und libtool in Benutzung von GNU autotools
beschrieben sind. Perl-spezifische Variablen werden in Die Benutzung von perl behandelt. X11-
Variablen sind aufgelistet in Benutzung von X11. Benutzung von GNOME behandelt GNOME-
bezogene Variablen und Benutzung von KDE KDE-bezogene Variablen. Benutzung von Java
dokumentiert Java-Variablen, widhrend WebanwendungenInformationen zu Apache, PHP und
PEAR-Modulen enthélt. Python wird in Python benutzen und Ruby in Ruby benutzen erértert. SDL
verwenden stellt Variablen fir SDL-Programme zur Verfigung und Xfce verwenden enthalt
schliesslich Variablen fur Xfce.

5.7.8. Minimale Version einer Abhangigkeit
Eine minimale Version einer Abhdngigkeit kann in jeder *_DEPENDS-Variable festgelegt werden mit
Ausnahme von LIB_DEPENDS durch Anwendung folgender Syntax:

p5-Spiffy>=0.26:${PORTSDIR}/devel/p5-Spiffy

Das erste Feld enthdlt einen abhdngigen Paketnamen, welcher einem Eintrag in der
Paketdatenbank entsprechen muss und einen Vergleich mit einer Paketversion. Die Abhingigkeit
wird erfillt, wenn p5-Spiffy-0.26 oder eine neuere Version auf dem System installiert ist.

5.7.9. Anmerkungen zu Abhangigkeiten

Wie vorstehend beschrieben ist das Vorgabe-Target DEPENDS_TARGET, wenn eine Abhdngigkeit
bendtigt wird. Die Vorgabe hierfiir ist install. Dies ist eine Nutzer-Variable; sie wird niemals im
Makefile eines Ports definiert. Falls Ihr Port einen besonderen Weg bendétigt, um mit einer
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Abhdngigkeit umzugehen, dann benutzen Sie bitte den :target-Teil der *_DEPENDS-Variablen, anstatt
DEPENDS_TARGET zu &ndern.

Falls Sie make clean schreiben, werden dessen Abhéingigkeiten auch gesaubert. Falls Sie dies nicht
wollen, definieren Sie die Variable NOCLEANDEPENDS in Threr Umgebung. Dies kann besonders
erstrebenswert sein, wenn der Port etwas in seiner Liste von Abhdngigkeiten hat, das sehr viel Zeit
fur einen rebuild benotigt wie KDE, GNOME oder Mozilla.

Um von einem anderen Port bedingungslos abhdngig zu sein, benutzen Sie bitte die Variable
${NONEXISTENT} als erstes Feld von BUILD DEPENDS oder RUN_DEPENDS. Benutzen Sie dies nur, wenn Sie
den Quelltext eines anderen Port benoétigen. Sie konnen auch oft Kompilierzeit sparen, wenn Sie
das Target festlegen. Zum Beispiel wird

BUILD_DEPENDS=  ${NONEXISTENT}:${PORTSDIR}/graphics/jpeg:extract

immer zum jpeg-Port wechseln und ihn extrahieren.

5.7.10. Zirkuldre Abhédngigkeiten sind fatal

o Fihren Sie niemals irgendwelche zirkuldren Abhéangigkeiten in der Ports-
Sammlung ein!

Die Struktur fir die Erstellung von Ports dulde keinerlei zirkuldre Abhédngigkeiten. Falls Sie
dennoch eine verwenden, wird es irgendjemanden irgendwo auf der Welt geben, dessen FreeBSD-
Installation nahezu sofort zusammenbricht und vielen anderen wird es sehr schnell genauso
ergehen. So etwas kann extrem schwer festzustellen sein. Falls Sie Zweifel haben vor einer
Anderung, dann vergewissern Sie sich, dass Sie folgendes getan haben: cd /usr/ports; make index.
Dieser Prozess kann auf alten Maschinen sehr langsam sein, aber Sie ersparen sich und einer
Vielzahl von Menschen méglicherweise eine Menge Arger.

5.8. MASTERDIR

Falls Thr Port wegen einer Variable, die verschiedene Werte annimmt (z.B. Auflésung oder
Papiergrofie), leicht unterschiedliche Versione von Paketen erzeugen muss, dann legen Sie bitte ein
Unterverzeichnis pro Paket an, um es fir den Nutzer einfacher begreiflich zu machen, was zu
machen ist. Aber versuchen Sie dabei so viele Dateien wie moglich zwischen diesen Ports
gemeinsam zu nutzen. Normalerweise benotigen Sie nur ein sehr kurzes Makefile in allen ausser
einem Unterverzeichnis, wenn Sie Variablen intelligent nutzen. In diesem einzigen Makefile
konnen Sie MASTERDIR verwenden, um anzugeben, wo der Rest der Dateien liegt. Benutzen Sie bitte
auch eine Variable fiir PKGNAMESUFFIX, damit die Pakete unterschiedliche Namen haben werden.

Wir demonstrieren dies am Besten an einem Beispiel. Es ist Teil von japanese/xdvi300/Makefile;

PORTNAME= xdvi
PORTVERSION= 17
PKGNAMEPREFIX= ja-
PKGNAMESUFFIX= ${RESOLUTION}
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# default

RESOLUTION?= 300

.if ${RESOLUTION} != 118 && ${RESOLUTION} != 240 && \
${RESOLUTION} !'= 300 && ${RESOLUTION} '= 400
@${ECHO_MSG} "Error: invalid value for RESOLUTION: \"${RESOLUTIONF\""
@${ECHO_MSG} "Possible values are: 118, 240, 300 (default) and 400."
@${FALSE}

.endif

japanese/xdvi300 verfugt ebenfalls tiiber alle Patches, Paket-Dateien usw. Wenn Sie make eintippen,
wird der Port die Standardvorgabe fiir die Auflésung nehmen (300) und den Port ganz normal
erstellen.

Genauso wie fir alle anderen Auflosungen ist dies das vollstindige xdvil18/Makefile:

RESOLUTION= 118
MASTERDIR= ${.CURDIR}/../xdvi300

.include "${MASTERDIR}/Makefile"

(xdvi240/Makefile und xdvi400/Makefile sind &dhnlich). Die MASTERDIR-Definition teilt dem
bsd.port.mk mit, dass die normalen Unterverzeichnisse wie FILESDIR und SCRIPTDIR unter xdvi300
gefunden werden Kkonnen. Die RESOLUTION=118-Zeile wird die RESOLUTION=300-Zeile in
xdvi300/Makefile tiberschreiben und der Port wird mit einer Auflésung von 118 erstellt.

5.9. Manualpages

Die Variablen MAN[1-9LN] werden automatisch jede Manualpage zur pkg-plist hinzufiigen (dies
bedeutet, dass Sie Manualpages nicht in der pkg-plist auflisten diirfen, lesen Sie bitte Erstellung der
PLIST fur weitere Details). Sie veranlassen zudem den Installationsabschnitt dazu, die Manualpages
zu Komprimieren oder zu Dekomprimieren abhédngig vom gesetzten Wert der Variable
NO_MANCOMPRESS in /etc/make.conf.

Falls Thr Port versucht verschiedene Namen fiir Manualpages unter Zuhilfenahme von Symlinks
oder Hardlinks zu installieren, miissen Sie die Variable MLINKS nutzen, um diese zu identifizieren.
Der von Ihrem Port installierte Link wird von bsd.port.mk geléscht und wieder eingefiigt, um
sicherzustellen, dass er auf die korrekte Datei zeigt. Jede Manualpage, welche in MLINKS aufgefiihrt
ist, darf nicht in der pkg-plist aufgenommen werden.

Falls die Manualpages wahrend der Installation komprimiert werden sollen, mussen Sie die
Variable MANCOMPRESSED setzen. Diese Variable kann drei Werte annehmen, yes, no und maybe. yes
bedeutet, dass Manualpages bereits komprimiert installiert sind, bei no sind sie es nicht und maybe
bedeutet, dass die Software bereits den Wert von NO_MANCOMPRESS beachtet, damit bsd.port.mk nichts
Besonderes auszufiihren hat.

MANCOMPRESSED wird automatisch auf yes gesetzt, wenn USE_IMAKE vorgegeben ist und gleichzeitig
NO_INSTALL_MANPAGES nicht. Im umgekehrten Falle ist MANCOMPRESSED auf no gesetzt. Sie miissen es
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nicht explizit angeben, aufier die Standardvorgabe ist fiir Thren Port nicht passend.

Wenn Thr Port den man tree irgendwo anders als in der Variable PREFIX verankert, konnen Sie ihn
mit MANPREFIX bestimmen. Sollten zudem Manualpages nur in bestimmten Abschnitten an einem
nicht-standardkonformen Platz liegen, wie z.B. bestimmte Per1l-Modul-Ports, dann konnen Sie
mittels der Variable MAN_sect PREFIX (wobei sect ein Wert aus 1-9, L oder N ist) individuelle Pfade zu
den Manualpages festlegen.

Wenn Ihre Manualpages in sprachspezifische Unterverzeichnisse installiert werden, dann
bestimmen Sie bitte den Namen der Sprache mit der Variable MANLANG. Der Wert dieser Variable ist
mit "" vorgegeben (das bedeutet nur Englisch).

Hier ist ein Beispiel, welches alles zusammenfasst.

MAN1= foo.1
MAN3= bar.3
MAN4= baz.4
MLINKS= foo.1 alt-name.8
MANLANG= ""ja

MAN3PREFIX= ${PREFIX}/shared/foobar
MANCOMPRESSED= yes

Dies zeigt an, dass sechs Dateien von diesem Port installiert werden;

${MANPREFIX}/man/man1/fo0.1.9z
${MANPREFIX}/man/ja/man1/foo.1.9z
${PREFIX}/shared/foobar/man/man3/bar.3.gz
${PREFIX}/shared/foobar/man/ja/man3/bar.3.gz
${MANPREFIX}/man/man4/baz.4.gz
${MANPREFIX}/man/ja/man4/baz.4.qz

${MANPREFIX}/man/man8/alt-name.8.gz kann zusatzlich von Ihrem Port installiert werden, oder
auch nicht. Unabhéngig davon wird ein Symlink erstellt, welcher die Manualpages foo(1) und alt-
name(8) einbindet.

Falls nur manche Manualpages Ubersetzt sind, konnen Sie einige dynamisch vom MANLANG-Inhalt
erzeugte Variablen nutzen:

MANLANG= "" de ja
MAN1= foo.1
MANT_EN= bar.1
MAN3_DE= baz.3

Dies fiihrt zu folgender Liste von Dateien:

${MANPREFIX}/man/man1/fo0.1.9z
${MANPREFIX}/man/de/man1/fo0.1.qz
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${MANPREFIX}/man/ja/man1/foo.1.9z
${MANPREFIX}/man/man1/bar.1.gz
${MANPREFIX}/man/de/man3/baz.3.qz

5.10. Info-Dateien

Falls Thr Paket GNU-Info-Dateien installiert, sollten diese in der INFO-Variablen augelistet sein (ohne
das angehdngte .info) mit einem Eintrag fiir jedes Dokument. Von diesen Dateien wird
angenommen, dass sie nach PREFIX/INFO_PATH installiert werden. Sie konnen INFO_PATH dndern,
falls Thr Paket einen anderen Ort vorsieht. Jedoch wird dies nicht empfohlen. Die Eintrage
enthalten nur den relativen Pfad zu PREFIX/INFO_PATH. Zum Beispiel installiert lang/gcc34 Info-
Dateien nach PREFIX/INFO_PATH/gcc34, wobei INFO etwa so aussieht:

INFO= gcc34/cpp gce34/cppinternals gece34/g77 ...

Entsprechende Installations-/Deinstalltions-Codes werden vor der Paket-Registrierung automatisch
der vorlaufigen pkg-plist hinzugefugt.

5.11. Makefile-Optionen

Einige grofdere Applikationen konnen mit einer Reihe von Konfigurationen, die zusdtzliche
Funktionalititen hinzufiigen, erstellt werden, falls eine oder mehrere Bibliotheken oder
Applikationen verfiighbar sind. Dazu gehoren die Auswahl von naturlichen Sprachen, GUI versus
Kommandozeilen-Versionen oder die Auswahl aus mehreren Datenbank-Programmen. Da nicht
alle Nutzer diese Bibliotheken oder Applikationen wollen, stellt das Ports-System hooks (Haken) zur
Verfligung, damit der Autor des Ports bestimmen kann, welche Konfiguration erstellt werden soll.

5.11.1. KNOBS (Einstellungen)

5.11.1.1. WITH_* und WITHOUT_*

Diese Variablen sind entworfen worden, um vom System-Administrator gesetzt zu werden. Es gibt
viele, die in ports/KNOBS standardisiert sind.

Benennen Sie Schalter bei der Erstellung eines Ports nicht programmspezifisch. Verwenden Sie
zum Beispiel im Avahi-Port WITHOUT_MDNS anstelle von WITHOUT_AVAHI_MDNS.

Sie sollten nicht annehmen, dass ein WITH_* notwendigerweise eine
o korrespondierende WITHOUT_*-Variable hat oder umgekehrt. Im Allgemeinen wird
diese Vorgabe einfach unterstellt.

Falls nicht anderweitig festgelegt, werden diese Variablen nur dahingehend
o uberprift, ob sie gesetzt sind oder nicht - nicht darauf, ob sie auf bestimmte Werte
wie YES oder NO gesetzt sind.

Tabelle 3. Hdaufige WITH_* und WITHOUT_*-Variablen
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Variable Bedeutung

WITHOUT_NLS Falls gesetzt, bedeutet sie, dass eine
Internationalisierung nicht bendétigt wird, was
Kompilierzeit sparen kann. Als Vorgabe wird
Internationalisierung gebraucht.

WITH_OPENSSL_BASE Nutze die Version von OpenSSL aus dem
Basissystem.
WITH_OPENSSL_PORT Installiert die Version von OpenSSL aus

security/openssl, auch wenn das Basissystem auf
aktuellem Stand ist.

WITHOUT_X11 Falls der Port mit oder ohne Unterstiitzung fiir X
erstellt werden kann, dann sollte normalerweise
mit X-Unterstiitzung erstellt werden. Falls die
Variable gesetzt ist, soll die Version ohne X-
Unterstiitzung erstellt werden.

5.11.1.2. Benennung von Knobs (Einstellungen)

Um die Anzahl der Knobs niedrig zu halten und zum Vorteil des Anwenders, wird empfohlen, dass
Porter dhnliche Namen fiir Knobs verwenden. Eine Liste der beliebtesten Knobs kann in der
KNOBS-Datei eingesehen werden.

Knob-Namen sollten wiederspiegeln, was der Knob bedeutet und was er bewirkt. Wenn ein Port
einen lib-Prafix im PORTNAME hat, dann soll das lib-Prafix im Knob-Namen entfallen.

5.11.2. OPTIONS

5.11.2.1. Hintergrund

Die OPTIONS-Variable gibt dem Nutzer, der diesen Port installiert, einen Dialog mit auswéahlbaren
Optionen und speichert diese in /var/db/ports/portname/options. Bei der nachsten Neuerstellung
des Ports werden diese Einstellungen wieder verwandt. Sie werden sich niemals mehr an all die
zwanzig WITH_* und WITHOUT_*-Optionen erinnern miissen, die Sie benutzt haben, um diesen Port zu
erstellen!

Wenn der Anwender make config benutzt (oder ein make build das erste Mal laufen lasst) wird das
Framework auf /var/db/ports/portname/options die Einstellungen priifen. Falls die Datei nicht
existiert, werden die Werte von OPTIONS genutzt, um eine Dialogbox zu erzeugen, in welcher die
Optionen an- oder abgeschaltet werden konnen. Dann wird die options-Datei gespeichert und die
ausgewahlten Variablen werden bei der Erstellung des Ports benutzt.

Falls eine neue Version des Ports OPTIONS hinzufiigt, wird der Dialog mit den gespeicherten Werten
dem Nutzer angezeigt.

Benutzen Sie make showconfig, um die gespeicherte Konfiguration zu betrachten. Benutzen Sie make
rmconfig, um die gespeicherte Konfiguration zu Loschen.
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5.11.2.2. Syntax

Die Syntax fuir die OPTIONS-Variable lautet:

OPTIONS= OPTION "descriptive text" default ...

Der Wert als Vorgabe ist entweder ON oder OFF. Wiederholungen dieser drei Felder sind erlaubt.

OPTIONS-Definitionen mussen vor der Einbindung von bsd.port.options.mk erscheinen. Die WITH_*
und WITHOUT_*-Variablen kénnen nur nach der Einbindung von bsd.port.options.mk getestet
werden. bsd.port.pre.mk kann auch stattdessen eingebunden werden und wird immer noch von
vielen Ports eingebunden, die vor der Einfiihrung von bsd.port.options.mk erstellt wurden. Jedoch
wirken manche Variablen nicht wie gewohnt nach der Einbindung von bsd.port.pre.mk,
typischerweise USE_*-Optionen.

Beispiel 8. Einfache Anwendung von 0PTIONS

OPTIONS= FOO "Enable option foo" On \
BAR "Support feature bar" Off

.include <bsd.port.options.mk>

.1f defined(WITHOUT_F00)

CONFIGURE _ARGS+= --without-foo
.else

CONFIGURE _ARGS+= --with-foo
.endif

.if defined(WITH_BAR)
RUN_DEPENDS+= bar:${PORTSDIR}/bar/bar
.endif

.include <bsd.port.mk>

Beispiel 9. Veraltete Anwendung von OPTIONS

OPTIONS= FOO "Enable option foo" On
.include <bsd.port.pre.mk>

.1f defined(WITHOUT_F00)

CONFIGURE _ARGS+= --without-foo
.else

CONFIGURE _ARGS+= --with-foo
.endif
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.include <bsd.port.post.mk>

5.11.3. Automatische Aktivierung von Funktionen

Wenn Sie ein GNU-Konfigurationsskript benutzen, sollten Sie ein Auge darauf werfen, welche
Funktionen durch die automatische Erkennung aktiviert werden. Schalten Sie Funktionen, die Sie
nicht mochten, ausdrucklich durch Verwendung von --without-xxx oder --disable-xxx in der
Variable CONFIGURE ARGS einzeln ab.

Beispiel 10. Falsche Behandlung einer Option

.if defined(WITH_FO0O0)

LIB_DEPENDS+= f00.0:${PORTSDIR}/devel/foo
CONFIGURE ARGS+= --enable-foo
.endif

Stellen Sie sich vor im obigen Beispiel ist eine Bibliothek libfoo auf dem System installiert. Der
Nutzer will nicht, dass diese Applikation libfoo benutzt, also hat er die Option auf "off" im make
config-Dialog umgestellt. Aber das Konfigurationsskript der Applikation hat erkannt, dass die
Bibliothek auf dem System vorhanden ist und fiigt ihre Funktionen in die Binédrdatei ein. Falls der
Nutzer sich nun entschliesst libfoo von seinem System zu entfernen, dann wird das Ports-System
nicht protestieren (es wurde keine Abhdngigkeit von libfoo eingetragen), aber die Applikation
bricht ab.

Beispiel 11. Korrekte Behandlung einer Option

.1f defined(WITH_F00)

LIB_DEPENDS+= f00.0:${PORTSDIR}/devel/foo
CONFIGURE _ARGS+= --enable-foo

.else

CONFIGURE _ARGS+= --disable-foo

.endif

Im zweiten Beispiel wird die Bibliothek libfoo explizit abgeschaltet. Das Konfigurationsskript
aktiviert die entsprechenden Funktionen nicht in der Applikation trotz der Anwesenheit der
Bibliothek auf dem System.

5.12. Die Festlegung des Arbeitsverzeichnisses

Jeder Port wird extrahiert in ein Arbeitsverzeichnis, welches beschreibbar sein muss. Das Ports-
System gibt als Standard vor, dass die DISTFILES in einem Verzeichnis namens ${DISTNAME} entpackt
werden. Mit anderen Worten, wenn Sie:
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PORTNAME= foo
PORTVERSION= 1.0

festgelegt haben, dann enthalten die Distributions-Dateien des Ports ein Verzeichnis auf oberster
Ebene, foo-1.0, und der Rest der Dateien befindet sich unter diesem Verzeichnis.

Es gibt eine Reihe von Variablen, die Sie tiberschreiben kénnen, falls dies nicht der Fall sein sollte.

5.12.1. WRKSRC

Diese Variable listet den Namen des Verzeichnisses, welches erstellt wird, wenn die Distfiles der
Applikation extrahiert werden. Wenn unser vorheriges Beispiel in einem Verzeichnis namens foo
(und nicht foo-1.0) extrahiert wurde, wiirden Sie schreiben:

WRKSRC= ${WRKDIR}/foo
oder moglicherweise

WRKSRC= ${WRKDIR}/${PORTNAME}

5.12.2. NO_WRKSUBDIR

Wenn der Port iiberhaupt nicht in einem Unterverzeichnis extrahiert wird, sollten Sie dies mit dem
Setzen von NO_WRKSUBDIR anzeigen.

NO_WRKSUBDIR= yes

5.13. Konfliktbehandlung

Es gibt drei verschiedene Variablen, um einen Konflikt zwischen Paketen und Ports zu
dokumentieren: CONFLICTS, CONFLICTS _INSTALL sowie CONFLICTS BUILD.

CONFLICTS setzt automatisch die Variable IGNORE, die ausfiihrlicher in Einen Port
o durch BROKEN - FORBIDDEN oder IGNORE als nicht installierbar markieren beschrieben
wird.

Beim Entfernen eines von mehreren in Konflikt stehenden Ports ist es ratsam, die CONFLICTS

-Eintrage in den anderen Ports flr einige Monate beizubehalten, um Nutzer zu unterstiitzen, die
ihre Ports nur sporadisch aktualisieren.

5.13.1. CONFLICTS_INSTALL

Falls Thr Paket nicht mit anderen Paketen koexistieren kann (wegen Dateikonflikten, Laufzeit-
Inkompatibilititen usw.), fihren Sie bitte die anderen Paketnamen in der Variable
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CONFLICTS_INSTALL auf. Sie konnen hier Shell-Globs wie * und ? verwenden. Paketnamen sollten in
der gleichen Weise aufgezdhlt werden, wie sie in /var/db/pkg auftauchen. Bitte stellen Sie sicher,
dass CONFLICTS nicht mit dem Paket des Ports selbst tibereinstimmt, da ansonsten das Erzwingen
der Installation durch FORCE_PKG_REGISTER nicht ldnger funktionieren wird.

5.13.2. CONFLICTS_BUILD

Wenn Ihr Port nicht gebaut werden kann, wenn ein bestimmter Port bereits installiert ist, geben Sie
diesen in der Variable CONFLICTS_BUILD an. Sie konnen hier Shell-Globs wie * und ? verwenden.
Paketnamen sollten in der gleichen Weise aufgezihlt werden, wie sie in /var/db/pkg auftauchen. Die
CONFLICTS_BUILD-Priifung erfolgt vor dem Bau des Ports. Baukonflikte werden im erzeugten Paket
nicht verzeichnet.

5.13.3. CONFLICTS

Wenn Thr Port nicht gebaut werden kann, wenn ein bestimmter Port bereits installiert ist und das
aus dem Port erzeugte Paket nicht mit dem anderen Paket koexistieren kann, geben Sie das andere
Paket in der Variable CONFLICTS an. Sie konnen hier Shell-Globs wie * und ? verwenden.
Paketnamen sollten in der gleichen Weise aufgezihlt werden, wie sie in /var/db/pkg auftauchen.
Bitte stellen Sie sicher, dass CONFLICTS_INSTALL nicht mit dem Paket des Ports selbst tibereinstimmt,
da ansonsten das Erzwingen der Installation durch FORCE_PKG_REGISTER nicht langer funktionieren
wird. Die CONFLICTS-Prufung erfolgt vor dem Bau des Ports und vor der Installation des gebauten
Ports.

5.14. Installation von Dateien

5.14.1. INSTALL_* macros

Nutzen Sie die Makros in bsd.port.mk, um korrekte Modi und Eigentiimer von Dateien in Thren *-
install-Targets sicherzustellen.

o INSTALL_PROGRAM ist ein Befehl, um binére Bindrdateien zu installieren.

INSTALL_SCRIPT ist ein Befehl, um ausfiihrbare Skripte zu installieren.
o INSTALL LIB istein Befehl zur Installation Shared-Libraries.

o INSTALL_KLD ist ein Befehl, mit dem Kernelmodule installiert werden konnen. Einige
Architekturen haben Probleme mit stripped-Modulen. Daher sollten Sie diesen Befehl anstelle
von INSTALL_PROGRAM verwenden.

o INSTALL_DATA ist ein Befehl, um gemeinsam nutzbare Daten zu installieren.

» INSTALL_MAN ist ein Befehl, um Manualpages oder andere Dokumentation zu installieren (es wird
nichts komprimiert).

Das sind grundsatzlich alle install-Befehle mit ihren passenden Flags.

5.14.2. Zerlegen von Bindrdateien und Shared-Libraries

Zerlegen Sie keine Bindrdateien manuell, wenn Sie es nicht mussen. Alle Binaries sollten gestripped
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werden; allerdings vermag das INSTALL_PROGRAM-Makro gleichzeitig eine Bindrdatei zu installieren
und zu strippen (beachten Sie den nachsten Abschnitt). Das Makro INSTALL_LIB erledigt das gleiche
fir Shared-Libraries.

Wenn Sie eine Datei strippen miussen, aber weder das INSTALL_PROGRAM- noch das INSTALL_LIB-Makro
nutzen wollen, dann kann ${STRIP_CMD} Thr Programm strippen. Dies wird typischerweise
innerhalb des post-install-Targets gemacht. Zum Beispiel:

post-install:
${STRIP_CMD} ${PREFIX}/bin/xdl

Nutzen Sie file(1) fiir die installierte Applikation, um zu uberpriifen, ob eine Bindrdatei gestripped
ist oder nicht. Wenn es nicht meldet not stripped, dann ist es bereits gestripped. Zudem wird
strip(1) nicht ein bereits gestripptes Programm nochmals versuchen zu strippen, sondern wird
stattdessen einfach sauber beenden.

5.14.3. Installation eines ganzen Verzeichnishaums inklusive Dateien

Manchmal muss man eine grofde Zahl von Dateien unter Erhalt ihrer hierarchischen Struktur
installieren, d.h. Kopieraktionen uber einen ganzen Verzeichnisbaum von WRKSRC zu einem
Zielverzeichnis unter PREFIX.

Fir diesen Fall gibt es zwei Makros. Der Vorteil der Nutzung dieser Makros anstatt cp ist, dass sie
korrekte Besitzer und Berechtigungen auf den Zieldateien garantieren. Das erste Makro,
COPYTREE_BIN, wird alle installierten Dateien ausfihrbar markieren und damit passend fir die
Installation in PREFIX/bin vorbereiten. Das zweite Makro, COPYTREE SHARE, setzt keine
Ausfiihrungsberechtigungen auf Dateien und ist daher geeignet fiir die Installation von Dateien im
Target von PREFIX/share.

post-install:
${MKDIR} ${EXAMPLESDIR}
(cd ${WRKSRC}/examples/ && ${COPYTREE_SHARE} \* ${EXAMPLESDIR})

Dieses Beispiel wird den Inhalt des examples-Verzeichnisses im Distfile des Drittanbieters in das
Beispielverzeichnis Ihres Ports kopieren.

post-install:

${MKDIR} ${DATADIR}/summer

(cd ${WRKSRC}/temperatures/ && ${COPYTREE_SHARE} "June July August"
${DATADIR}/summer/)

Und dieses Beispiel wird die Daten der Sommermonate in das summer-Unterverzeichnis eines
DATADIR installieren.

Zusatzliche find-Argumente konnen mit dem dritten Argument an die COPYTREE_*-Makros
ubergeben werden. Um zum Beispiel alle Dateien aus dem 1. Beispiel ohne die Makefiles zu
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installieren, kann man folgenden Befehl benutzen.

post-install:
${MKDIR} ${EXAMPLESDIR}
(cd ${WRKSRC}/examples/ && \
${COPYTREE_SHARE} \* ${EXAMPLESDIR} "! -name Makefile")

Beachten Sie bitte, dass diese Makros die installierten Dateien nicht zur pkg-plist hinzufiigen, Sie
missen sie immer noch selbst auflisten.

5.14.4. Installation zusatzlicher Dokumentation

Falls Thre Software zusdtzlich zu den tublichen Manualpages und Info-Seiten weitere
Dokumentation hat und Sie diese fiir niitzlich halten, dann installieren Sie sie unter
PREFIX/shared/doc. Dies kann wie vorstehend im Target des post-install geschehen.

Legen Sie ein neues Verzeichnis fur Ihren Port an. Das Verzeichnis sollte wiederspiegeln, was der
Port ist. Das bedeutet normalerweise PORTNAME. Wie auch immer, wenn Sie meinen, der Nutzer
mochte verschiedene Versionen des Ports zur gleichen Zeit installiert haben, dann konnen Sie die
gesamte Variable PKGNAME nutzen.

Machen Sie die Installation von der Variablen NOPORTDOCS abhéngig, damit die Nutzer sie in
/etc/make.conf abschalten konnen:

post-install:
.if ldefined(NOPORTDOCS)

${MKDIR} ${DOCSDIR}

${INSTALL_MAN} ${WRKSRC}/docs/xvdocs.ps ${DOCSDIR}
.endif

Hier einige praktische Variablen und wie sie standardmassig bei Verwendung im Makefile
expandiert werden:

* DATADIR wird expandiert zu PREFIX/shared/PORTNAME.

DATADIR_REL wird expandiert zu share/PORTNAME.

DOCSDIR wird expandiert zu PREFIX/shared/doc/PORTNAME.

DOCSDIR_REL wird expandiert zu share/doc/PORTNAME.

EXAMPLESDIR wird expandiert zu PREFIX/shared/examples/PORTNAME.

EXAMPLESDIR_REL wird expandiert zu share/examples/PORTNAME.

NOPORTDOCS behandelt nur zuséatzliche Dokumentation, die in DOCSDIR installiert ist.

e Fir normale Manualpages und Info-Seiten wird die Variable benutzt. Dinge,
welche in DATADIR und EXAMPLESDIR installiert werden, legen die Variablen
NOPORTDATA und NOPORTEXAMPLES fest.
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Die Variablen werden nach PLIST_SUB exportiert. Thre Werte erscheinen dort als Pfadnamen relativ
zu PREFIX, falls moglich. Das bedeutet, dass share/doc/PORTNAME standardmassig ersetzt wird
durch %%DOCSDIR%% in der Packliste usw. (mehr zur Ersetzung durch die pkg-plist finden Sie hier).

Alle installierten Dokumentationsdateien und -Verzeichnisse sollten in der pkg-plist dem
%%PORTDOCS%%-Prafix enthalten sein, zum Beispiel:

%%%%D0CSDIR%%/AUTHORS
DOCSDIR%%/CONTACT
%%@dirrm %%DOCSDIR%%

o
o
o
=
o)
—|
=)
o
@)
v L N
o°
o
o
o

Alternativ zur Auflistung der Dokumentationsdateien in der pkg-plist kann in einem Port auch die
Variable PORTDOCS gesetzt werden fir eine Liste von Dateien und Shell-Globs, um diese zur
endgultigen Packliste hinzuzufligen. Die Namen werden relativ zur Variable DOCSDIR sein. Wenn Sie
also einen Port haben, welcher PORTDOCS benutzt, und Sie haben eine vom Standard abweichenden
Platz fur seine Dokumentation, dann miissen Sie die Variable DOCSDIR entsprechend setzen. Wenn
ein Verzeichnis in PORTDOCS aufgefiihrt ist, oder von einem Shell-Glob dieser Variable abgebildet
wird, dann wird der komplette Verzeichnisbaum inklusive Dateien und Verzeichnissen in der
endgultigen Packliste aufgenommen. Wenn die Variable NOPORTDOCS gesetzt ist, dann werden die
Dateien und Verzeichnisse, die in PORTDOCS aufgelistet sind, nicht installiert und werden auch nicht
zur Packliste des Ports hinzugefligt. Wie oben gezeigt bleibt es dem Port selbst tiberlassen, die
Dokumentation in PORTDOCS zu installieren. Ein typisches Beispiel fir den Gebrauch von PORTDOCS
sieht wie folgt aus:

PORTDOCS= README.* ChangelLog docs/*

Die Aquivalente zu PORTDOCS fiir unter DATADIR und EXAMPLESDIR installierte Dateien
sind PORTDATA beziehungsweise PORTEXAMPLES.

o Sie konnen auch pkg-message benutzen, um Meldungen wahrend der Installation
anzuzeigen. Lesen Sie diesen Abschnitt iber den Gebrauch von pkg-message fiir
weitere Details. Die pkg-message-Datei muss nicht zur pkg-plist hinzugeflgt
werden.

5.14.5. Unterverzeichnisse mit PREFIX

Lassen Sie den Port die Dateien in die richtigen Unterverzeichnisse von PREFIX verteilen. Einige
Ports werfen alles in einen Topf und legen es im Unterverzeichnis mit dem Namen des Ports ab,
was falsch ist. Ausserdem legen viele Ports alles ausser Binaries, Header-Dateien und Manualpages
in ein Unterverzeichnis von lib, was natirlich auch nicht der BSD-Philosophie entspricht und nicht
gut funktioniert. Viele der Dateien sollten in eines der folgenden Verzeichnisse geschoben werden:
etc (Konfigurationsdateien), libexec (intern gestartete Binadrdateien), sbin (Bindrdateien flr
Superuser/Manager), info (Dokumentation fiir Info-Browser) oder share (Architektur-unabhéngige
Dateien). Lesen Sie hierzu hier(7); weitestgehend greifen die Regeln fiir /usr auch fur /usr/local. Die
Ausnahme sind Ports, welche mit "news" aus dem USENET arbeiten. In diesem Falle sollte
PREFIX/news als Zielort fiir die Dateien benutzt werden.
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Kapitel 6. Besonderheiten

Es gibt einige Dinge mehr, die zu beachten sind, wenn man einen Port erstellt. Dieser Abschnitt
erklart die wichtigsten.

6.1. Shared-Libraries

Wenn Ihr Port eine oder mehrere Shared-Libraries installiert, dann definieren Sie bitte eine
USE_LDCONFIG make-Variable, die bsd.port.mk anweisen wird, ${LDCONFIG} -m auf das Verzeichnis, in
das die neue Library installiert wird (normalerweise PREFIX/lib), widhrend des post-install-Targets
anzuwenden, um sie im Shared-Library-Cache zu registrieren. Diese Variable, wenn definiert, wird
auch dafir sorgen, dass ein entsprechendes @exec /sbin/ldconfig -mund @unexec /sbin/ldconfig -R
-Paar zu Ihrer pkg-plist-Datei hinzugefligt wird, sodass ein Benutzer, der das Paket installiert, die
Bibliothek danach sofort benutzen kann und das System nach deren Deinstallation nicht glaubt, die
Bibliothek wére noch da.

USE_LDCONFIG= yes

Wenn notig, konnen Sie das Standardverzeichnis aufSer Kraft setzen, indem Sie den USE_LDCONFIG
Wert auf eine Liste von Verzeichnissen setzen, in die Shared Libraries installiert werden sollen.
Wenn Thr Port z.B. diese Bibliotheken nach PREFIX/lib/foo und PREFIX/lib/bar installiert, konnten
Sie folgendes in Threm Makefile benutzen:

USE_LDCONFIG= ${PREFIX}/1ib/foo ${PREFIX}/1lib/bar

Bitte tiberprifen Sie dies genau. Oft ist das Uberhaupt nicht notig oder kann durch -rpath oder das
Setzen von LD_RUN_PATH wahrend des Linkens umgangen werden (s. lang/moscow_ml fiir ein
Beispiel), oder durch einen Shell-Wrapper, der LD_LIBRARY_PATH setzt, bevor er die Bindrdatei
ausfiihrt, wie es www/seamonkey tut.

Wenn Sie 32-Bit Libraries auf 64-Bit Systemen installieren, benutzen Sie stattdessen USE_LDCONFIG32.

Versuchen Sie Shared-Library-Versionsnummern im libfoo.s0.0 Format zu halten. Unser Runtime-
Linker kiimmert sich nur um die Major (erste) Nummer.

Wenn sich die Major-Library-Versionsnummer wdahrend der Aktualisierung zu einer neuen
Portversion erhoht, sollte auch die PORTREVISION aller Ports, die die Shared-Library linken, erhoht
werden, damit diese mit der neuen Version der Bibliothek neu kompiliert werden.

6.2. Ports mit beschrankter Verbreitung

Lizenzen variieren und manche geben Restriktionen vor, wie die Applikation gepackt werden oder
ob sie gewinnorientiert verkauft werden kann, usw.

o Es liegt in Threr Verantwortung als Porter die Lizenzbestimmungen der Software
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zu lesen und sicherzustellen, dass das FreeBSD-Projekt nicht haftbar gemacht wird
fir Lizenzverletzungen durch Weiterverbreitung des Quelltextes oder
kompilierter Binaries tiber FTP/HTTP oder CD-ROM. Im Zweifelsfall kontaktieren
Sie bitte die FreeBSD ports.

In solchen Situationen konnen die in den folgenden Abschnitten beschriebenen Variablen gesetzt
werden.

6.2.1. NO_PACKAGE

Diese Variable zeigt an, dass wir keine bindren Pakete dieser Applikation erzeugen diirfen - z.B.
wenn die Lizenz die Weiterverteilung von bindren Paketen oder Paketen verbietet, die aus
verandertem Quelltext erzeugt wurden.

Die DISTFILES des Ports diirfen allerdings frei tiber FTP/HTTP Mirrors weiterverbreitet werden. Sie
diirfen auch auf CD-ROM (oder dhnlichen Medien) weiterverbreitet werden - es sei denn, NO_CDROM
ist ebenfalls gesetzt.

NO_PACKAGE sollte auch benutzt werden, wenn das bindre Paket nicht allgemein brauchbar ist und
die Applikation immer aus dem Quelltext kompiliert werden sollte. Zum Beispiel, wenn die
Applikation konfigurierte Informationen iiber den Rechner/Installationsort bei der Installation
einkompiliert bekommt, setzen Sie NO_PACKAGE.

NO_PACKAGE sollte auf eine Zeichenkette gesetzt werden, die den Grund beschreibt, warum kein
Paket erzeugt werden soll.

6.2.2. NO_CDROM

Diese Variable gibt an, dassobwohl wir bindre Pakete erzeugen dirfen - wir weder diese Pakete
noch die DISTFILES des Ports auf einer CD-ROM (oder dhnlichen Medien) verkaufen diirfen. Die
DISTFILES des Ports diirfen allerdings immer noch auf FTP/HTTP Mirrors.

Wenn diese Variable und auch NO_PACKAGE gesetzt ist, dann werden nur die DISTFILES des Ports
erhéltlich sein - und das nur mittels FTP/HTTP.

NO_CDROM sollte auf eine Zeichenkette gesetzt werden, die den Grund beschreibt, warum der Port
nicht auf CD-ROM weiterverbreitet werden kann. Das sollte z.B. gemacht werden, wenn die Lizenz
des Ports nur fiir "nichtkommerzielle Zwecke" gilt.

6.2.3. NOFETCHFILES

Dateien, die in der Variable NOFETCHFILES aufgelistet sind, sind von keiner der MASTER_SITES
abrufbar. Ein Beispiel solch einer Datei ist eine selbige, welche vom Anbieter auf CD-ROM
bereitgestellt wird.

Werkzeuge, die das Vorhandensein dieser Dateien auf den MASTER_SITES uberprifen, sollten diese
Dateien ignorieren und sie nicht melden.
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6.2.4. RESTRICTED

Setzen Sie diese Variable, wenn die Lizenz der Applikation weder das Spiegeln der DISTFILES der
Applikation noch das Weiterverbreiten von bindren Paketen in jedweder Art erlaubt.

NO_CDROM oder NO_PACKAGE sollten nicht zusammen mit RESTRICTED gesetzt werden, weil letztere
Variable die anderen beiden impliziert.

RESTRICTED sollte auf eine Zeichenkette gesetzt werden, die den Grund beschreibt, warum der Port
nicht weiterverbreitet werden kann. Typischerweise besagt dies, dass der Port proprietdre
Software enthélt und der Benutzer die DISTFILES manuell herunterladen muss - moéglicherweise
erst nachdem er sich fir die Software registriert oder die Bedingungen eines Endbenutzer-
Lizenzvertrags (EULA) akzeptiert hat.

6.2.5. RESTRICTED_FILES

Wenn RESTRICTED oder NO_CDROM gesetzt ist, ist diese Variable auf ${DISTFILES} ${PATCHFILES}
voreingestellt, sonst ist sie leer. Wenn nicht jede dieser Dateien beschréankt ist, dann fiihren Sie die
betroffenen Dateien in dieser Variable auf.

Beachten Sie, dass der Porter fiir jede aufgefiihrte Distributionsdatei einen Eintrag zu
/usr/ports/LEGAL hinzufiigen sollte, der genau beschreibt, was die Beschrankung mit sich bringt.

6.3. Build-Mechanismen

6.3.1. Paralleles Bauen von Ports

Das Ports-Framework von FreeBSD unterstiitzt das parallele Bauen von Ports, indem es mehrere
make-Instanzen ausfihrt, damit SMP-Systeme ihre gesamte CPU-Rechenleistung ausniitzen kénnen
und so das Bauen von Ports schneller und effektiver werden kann.

Dies ermoglicht der Parameter -jX an make(1), wenn Code von Drittanbietern kompiliert wird.
Leider konnen nicht alle Ports wirklich gut mit dem Parallelbau umgehen. Deshalb ist es
erforderlich, dass dieses Feature explizit durch MAKE_JOBS_SAFE=yes irgendwo unterhalb des
Abschnitts flir Abhdngigkeiten im Makefile aktiviert wird.

Eine weitere Moglichkeit im Umgang mit dieser Option besteht flir den Maintainer darin,
MAKE_JOBS_UNSAFE=yes zu setzen. Diese Variable wird dann verwendet, wenn ein Port
bekannterweise mit -jX nicht gebaut werden kann, der Benutzer jedoch fiir alle Ports den
Mehrprozessorbau durch FORCE_MAKE_JOBS=yes in /etc/make.conf erzwingt.

6.3.2. make, gmake und imake
Wenn Thr Port GNU make benutzt, dann setzen Sie bitte USE_GMAKE=yes.

Tabelle 4. Port-Variablen im Zusammenhang mit gmake
Variable Bedeutung

USE_GMAKE Der Port bendtigt gmake fiir den Build.
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Variable Bedeutung

GMAKE Der ganze Pfad zu gmake, wenn es nicht im PATH
ist.

Wenn Thr Port eine X-Applikation ist, die Makefile-Dateien aus Imakefile-Dateien mit imake erzeugt,
dann setzen Sie USE_IMAKE=yes. Das sorgt dafir, dass die Konfigurationsphase automatisch ein xmkmf
-3 ausfuhrt. Wenn das Flag -a ein Problem fiir Thren Port darstellt, setzen Sie XMKMF=xmkmf. Wenn der
Port imake benutzt, aber das install.man-Target nicht versteht, dann sollte NO_INSTALL_MANPAGES=yes
gesetzt werden.

Wenn das Makefile im Quelltext Thres Ports etwas anderes als all als Haupt-Build-Target hat, setzen
Sie ALL_TARGET entsprechend. Das Gleiche gilt fir install und INSTALL_TARGET.

6.3.3. configure Skript

Wenn Thr Port ein configure-Skript benutzt, um Makefile-Dateien aus Makefile.in-Dateien zu
erzeugen, setzen Sie GNU_CONFIGURE=yes. Wenn Sie dem configure-SKkript zusitzliche Argumente
iibergeben wollen (das Vorgabeargument ist --prefix=§{PREFIX} --infodir=${PREFIX}/${INFO_PATH}
--mandir=${MANPREFIX}/man --build=${CONFIGURE_TARGET}), setzen Sie diese zusitzlichen Argumente
in CONFIGURE_ARGS. Zuséatzliche Umgebungsvariablen konnen tuberdie Variable CONFIGURE_ENV
ubergeben werden.

Tabelle 5. Variablen fiir Ports, die configure benutzen
Variable Bedeutung

GNU_CONFIGURE Der Port benutzt ein configure-Skript, um das
Bauen vorzubereiten.

HAS_CONFIGURE Wie GNU_CONFIGURE, nur dass kein Standard-
Konfigurations-Target zu CONFIGURE_ARGS
hinzugefiigt wird.

CONFIGURE_ARGS Zusétzliche Argumente fiir das confiqure-Skript.

CONFIGURE_ENV Zusétzliche Umgebungsvariablen fiir die
Abarbeitung des configure-Skriptes.

CONFIGURE _TARGET Ersetzt das Standard-Konfigurations-Target.
Vorgabewert ist ${MACHINE_ARCH}-portb1ld-
freebsd${0OSREL}.

6.3.4. Benutzung von scons
Wenn Thr Port SCons benutzt, definieren Sie USE_SCONS=yes.

Tabelle 6. Variablen fiir Ports, die scons benutzen
Variable Bedeutung

SCONS_ARGS Port-spezifische SCons-Argumente, die der
SCons-Umgebung tiibergeben werden.
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Variable Bedeutung

SCONS_BUILDENV Variablen, die in der System-Umgebung gesetzt
werden sollen.

SCONS_ENV Variablen, die in der SCons-Umgebung gesetzt
werden sollen.

SCONS_TARGET Letztes Argument, das SCons iibergeben wird -
dhnlich MAKE_TARGET.

Um SConstruct im Quelltext alles, was SCons in SCONS_ENV tibergeben wird, respektieren zu lassen
(das ist hauptsachlich CC/CXX/CFLAGS/CXXFLAGS), patchen Sie SConstruct, sodass das Build Environment
wie folgt konstruiert wird:

env = Environment (**ARGUMENTS)

Es kann dann mit env.Append und env.Replace modifiziert werden.

6.4. Benutzung von GNU autotools

6.4.1. Einfithrung

Die verschiedenen GNU autotools stellen einen Abstraktionsmechanismus bereit fir das
Kompilieren von Software fiir eine Vielfalt von Betriebssystemen und Maschinenarchitekturen.
Innerhalb der Ports-Sammlung kann ein einzelner Port diese Werkzeuge mit Hilfe eines einfachen
Konstrukts benutzen:

USE_AUTOTOOLS= tool:version[:operation] ...

Als dies geschrieben wurde konnte tool eins von libtool, 1ibltdl, autoconf, autoheader, automake
oder aclocal sein.

version gibt die einzelne Werkzeug-Revision an, die benutzt werden soll (siehe
devel/{automake,autoconf,1ibtool}[0-9]+ fiir mogliche Versionen).

operation ist eine optionale Angabe, die modifiziert, wie das Werkzeug benutzt wird.

Es konnen auch mehrere Werkzeuge angegeben werden - entweder durch Angabe aller in einer
einzigen Zeile oder durch Benutzung des += Makefile-Konstrukts.

Schliesslich gibt es das spezielle Tool, genannt autotools, das der Einfachheit dient indem es von
alle verfiigharen Versionen der Autotools abhéingt, was sinnvoll fiir Cross-Development ist. Dies
kann auch erreicht werden, indem man den Port devel/autotools installiert.

6.4.2. 1ibtool

Shared-Libraries, die das GNU Build-System benutzen, verwenden normalerweise 1ibtool, um die
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Kompilierung und Installation solcher Bibliotheken anzupassen. Die uibliche Praxis ist, eine Kopie
von libtool, die mit dem Quelltext geliefert wird, zu benutzen. Falls Sie ein externes libtool
bendtigen, konnen Sie die Version, die von der Ports-Sammlung bereitgestellt wird, benutzen:

USE_AUTOTOOLS= 1ibtool:version[:env]

Ohne zusatzliche Angaben sagt libtool:version dem Build-System, dass es das Konfigurationsskript
mit der auf dem System installierten Kopie von libtool patchen soll. Die Variable GNU_CONFIGURE ist
impliziert. AufSerdem werden einige make- und shell-Variablen zur weiteren Benutzung durch den
Port gesetzt. Fir Genaueres siehe bsd.autotools.mk.

Mit der Angabe :env wird nur die Umgebung vorbereitet.

Schliefdlich kénnen optional LIBTOOLFLAGS und LIBTOOLFILES gesetzt werden, um die haufigsten
Argumente und durch libtool gepatchten Dateien aufder Kraft zu setzen. Die meisten Ports werden
das aber nicht brauchen. Fiur Weiteres siehe bsd.autotools.mk.

6.4.3. 1ibltdl

Einige Ports benutzen das libltdl-Bibliothekspaket, welches Teil der 1libtool-Suite ist. Der
Gebrauch dieser Bibliothek macht nicht automatisch den Gebrauch von libtool selbst notig,
deshalb wird ein separates Konstrukt zur Verfiigung gestellt.

USE_AUTOTOOLS= 1ibltdl:version

Im Moment sorgt dies nur fiir eine LIB_DEPENDS-Abhéngigkeit von dem entsprechenden lib1ltd1-Port
und wird zur Vereinfachung zur Verfiigung gestellt, um Abhédngigkeiten von den Autotools-Ports
ausserhalb des USE_AUTOTOOLS-Systems zu eliminieren. Es gibt keine weiteren Angaben fir dieses
Werkzeug.

6.4.4. autoconf und autoheader

Manche Ports enthalten kein Konfigurationsskript, sondern eine autoconf-Vorlage in der
configure.ac-Datei. Sie konnen die folgenden Zuweisungen benutzen, um autoconf das
Konfigurationsskript erzeugen zu lassen, und auch autoheader Header-Vorlagen zur Benutzung
durch das Konfigurationsskript erzeugen zu lassen.

USE_AUTOTOOLS= autoconf:version[:env]

und

USE_AUTOTOOLS= autoheader:version

welches auch die Benutzung von autoconf:version impliziert.
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Ahnlich wie bei libtool, bereitet die Angabe des optionalen :env nur die Umgebung fiir weitere
Benutzung vor. Ohne dieses wird der Port auch gepatched und erneut konfiguriert.

Die zusitzlichen optionalen Variablen AUTOCONF_ARGS und AUTOHEADER_ARGS konnen durch das
Makefile des Ports ausser Kraft gesetzt werden, wenn erforderlich. Wie bei den libtool
-Aquivalenten werden die meisten Ports dies aber nicht bendétigen.

6.4.5. automake und aclocal

Manche Pakete enthalten nur Makefile.am-Dateien. Diese miissen durch automake in Makefile.in
-Dateien konvertiert und dann durch configure weiterbearbeitet werden, um schliefdlich ein
Makefile zu erzeugen.

Ahnliches gilt fiir Pakete, die gelegentlich keine aclocal.m4-Dateien mitliefern, welche ebenfalls
zum Erstellen der Software bendtigt werden. Diese konnen durch aclocal erzeugt werden, welches
configure.ac oder configure.in durchsucht.

aclocal hat eine dhnliche Beziehung zu automake wie autoheader zu autoconf - beschrieben im
vorherigen Abschnitt. aclocal impliziert die Benutzung von automake, also haben wir:

USE_AUTOTOOLS= automake:version[:env]
und
USE_AUTOTOOLS= aclocal:version

was auch die Benutzung von automake:version impliziert.

Ahnlich wie bei libtool und autoconf, bereitet die optionale Angabe :env nur die Umgebung zur
weiteren Benutzung vor. Ohne sie wird der Port erneut konfiguriert.

Wie schon autoconf und autoheader, hat sowohl automake als auch aclocal eine optionale Argument-
Variable AUTOMAKE_ARGS bzw. ACLOCAL_ARGS, die durch das Makefile des Ports, falls notig, aufSer Kraft
gesetzt werden kann.

6.5. Benutzung von GNU gettext

6.5.1. Grundlegende Benutzung

Wenn Thr Port gettext bendtigt, setzen Sie einfach USE_GETTEXT auf yes, und Ihr Port bekommt die
Abhéangigkeit von devel/gettext. Der Wert von USE_GETTEXT kann auch die benotigte Version der
libint1-Bibliothek angeben, der grundlegenden Teil von gettext - jedoch wird von der Benutzung
dieser Funktion dringend abgeraten: Ihr Port sollte einfach nur mit der aktuellen Version von
devel/gettext funktionieren.

Ein ziemlich h&ufiger Fall ist, dass ein Port gettext und configure benutzt. Normalerweise sollte
GNU configure gettext automatisch finden konnen. Sollte das einmal nicht funktionieren, konnen
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Hinweise Uiber den Ort von gettext in CPPFLAGS und LDFLAGS wie folgt iibergeben werden:

USE_GETTEXT= yes
CPPFLAGS+= -I${LOCALBASE}/include
LDFLAGS+= -L${LOCALBASE}/1ib

GNU_CONFIGURE= yes
CONFIGURE_ENV=CPPFLAGS="${CPPFLAGS}" \
LDFLAGS="${LDFLAGS}"

Naturlich kann der Code kompakter sein, wenn es Kkeine weiteren Flags gibt, die configure
ubergeben werden missen:

USE_GETTEXT= yes

GNU_CONFIGURE= vyes

CONFIGURE_ENV=CPPFLAGS="-I${LOCALBASE}/include" \
LDFLAGS="-L${LOCALBASE}/1ib"

6.5.2. Optionale Benutzung

Manche Softwareprodukte erlauben die Deaktivierung von NLS - z.B. durch Ubergeben von
--disable-nls an configure. In diesem Fall sollte Thr Port gettext abhdngig vom Status von
WITHOUT_NLS benutzen. Fur Ports mit niedriger bis mittlerer Komplexitat konnen Sie sich auf das
folgende Idiom verlassen:

GNU_CONFIGURE= yes

.if !defined(WITHOUT_NLS)

USE_GETTEXT= yes

PLIST_SUB+= NLS=""

.else

CONFIGURE _ARGS+= --disable-nls
PLIST SUB+= NLS="@comment "
.endif

Der ndchste Punkt auf Threr Todo-Liste ist dafiir zu sorgen, dass die Message-Catalog-Dateien nur
bedingt in der Packliste aufgefiihrt werden. Der Makefile-Teil dieser Aufgabe ist schon durch obiges
Idiom erledigt. Das wird im Abschnitt Uber Fortgeschrittene pkg-plist-Methoden erklart. Kurz
gesagt, jedes Vorkommen von %%NLS%% in pkg-plist wird durch “@comment”, wenn NLS abgeschaltet
ist, oder durch eine leere Zeichenkette, wenn NLS aktiviert ist, ersetzt. Folglich werden die Zeilen,
denen %%NLS%% vorangestellt ist, zu reinen Kommentaren in der endgultigen Packliste, wenn NLS
abgeschaltet ist; andernfalls wird der Prefix einfach nur ausgelassen. Alles, was Sie jetzt noch
machen miuissen, ist $%NLS%% vor jedem Pfad zu einer Message-Catalog-Datei in pkg-plist einzufiigen.
Zum Beispiel:

%%NLS%%share/locale/fr/LC_MESSAGES/foobar.mo
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%%NLS%%share/locale/no/LC_MESSAGES/foobar.mo

In sehr komplexen Féllen miussen Sie eventuell fortgeschrittenere Techniken als die hier
vorgestellte benutzen - wie z.B. Dynamische Packlistenerzeugung.

6.5.3. Behandlung von Message-Catalog-Verzeichnissen

Bei der Installation von Message-Catalog-Dateien gibt es einen Punkt zu beachten. Ihr
Zielverzeichnis, das unter LOCALBASE/shared/locale liegt, sollte nur selten von Ihrem Port erzeugt
und geloscht werden. Die Verzeichnisse fir die gebrduchlichsten Sprachen sind in
/etc/mtree/BSD.local.dist aufgelistet; das heisst, sie sind Teil des Systems. Die Verzeichnisse fur viele
andere Sprachen sind Teil des Ports devel/gettext. Sie wollen vielleicht dessen pkg-plist zur Hand
nehmen, um festzustellen, ob Ihr Port eine Message-Catalog-Datei fiir eine seltene Sprache
installiert.

6.6. Die Benutzung von perl

Wenn MASTER_SITES auf MASTER_SITE_PERL_CPAN gesetzt ist, dann ist der bevorzugte Wert von
MASTER_SITE_SUBDIR der Top-Level-Name der Hierarchie. Zum Beispiel ist der empfohlene Wert fir
p5-Module-Name-Module. Die Top-Level-Hierarchie kann unter cpan.org angeschaut werden. Dies
sorgt dafiir, dass der Port weiter funktioniert, wenn sich der Autor des Moduls dndert.

Die Ausnahme dieser Regel ist, dass das entsprechende Verzeichnis selber oder das Distfile in
diesem Verzeichnis nicht existiert. In solchen Féllen ist die Benutzung der Id des Autors als
MASTER_SITE_SUBDIR erlaubt.

Jede der Einstellungen unten kann sowohl auf YES als auch auf eine Versionszeichenkette wie
5.8.0+ gesetzt werden. Wenn YES benutzt wird, bedeutet das, dass der Port mit jeder der
unterstiitzten Perl-Versionen funktioniert. Falls ein Port nur mit einer bestimmten Perl-Version
funktioniert, kann darauf mit einer Versionszeichenkette hingewiesen werden, die entweder eine
Mindest- (z.B. 5.7.3+), Maximal- (z.B. 5.8.0-) oder Absolutversion (z.B. 5.8.3) festlegt.

Tabelle 7. Variablen fiir Ports, die perl benutzen

Variable Bedeutung

USE_PERL5 Bedeutet, dass der Port perl 5 zum Erstellen und
zum Ausfiihren benutzt.

USE_PERL5_BUILD Bedeutet, dass der Port perl 5 zum Erstellen
benutzt.

USE_PERL5_RUN Bedeutet, dass der Port perl 5 zur Laufzeit
benutzt.

PERL Der gesamte Pfad zu perl 5 - entweder im

Basissystem oder nachinstalliert iiber einen Port
- ohne die Versionsnummer. Benutzen Sie diese
Variable, wenn Sie “#!”-Zeilen in Skripten
ersetzen mussen.
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Variable Bedeutung

PERL_CONFIGURE Perls MakeMaker fiir die Konfiguration
benutzen. Dies impliziert USE_PERL5.

PERL_MODBUILD Module::Build fiir configure, build und install
benutzen. Dies impliziert PERL_CONFIGURE.

Ports von Perl-Modulen, die keine offizielle Webseite haben, sollen in der WWW-
Zeile ihrer pkg-descr-Datei auf cpan.org verlinken. Die bevorzugte URL-Form ist
http://search.cpan.org/dist/Module-Name/ (inklusive des Slash am Ende).

6.7. Benutzung von X11

6.7.1. X.Org-Komponenten

Die X11-Implementierung, welche die Ports-Sammlung bereitstellt, ist X.Org. Wenn Thre Applikation
von X-Komponenten abhéangt, listen Sie die benoétigten Komponenten in USE_XORG auf. Als dies
geschrieben wurde, wurden die folgenden Komponenten bereitgestellt:

bigreqsproto compositeproto damageproto dmx dmxproto evieproto fixesproto fontcacheproto
fontenc fontsproto fontutil glproto ice inputproto kbproto 1libfs oldx printproto randrproto
recordproto renderproto resourceproto scrnsaverproto sm trapproto videoproto x11 xau xaw xawb
xaw/ xaw8 xbitmaps xcmiscproto xcomposite xcursor xdamage xdmcp xevie xext xextproto
xf86bigfontproto xf86dgaproto xf86driproto xf86miscproto xf86rushproto xf86vidmodeproto xfixes
xfont xfontcache xft xi xinerama xineramaproto xkbfile xkbui xmu xmuu xorg-server xp xpm
xprintapputil xprintutil xpr oto xproxymngproto xrandr xrender xres xscrnsaver xt xtrans xtrap

xtst xv xvmc xxf86dga xxf86misc xxf86vm.
Die aktuelle Liste finden Sie immer in /usr/ports/Mk/bsd.xorg.mk.

Das Mesa Projekt ist ein Versuch, eine freie OpenGL Implementierung bereitzustellen. Sie konnen
eine Abhdngigkeit von verschiedenen Komponenten diese Projektes in der Variable USE_GL
spezifizieren. ouml;gliche Optionen sind: glut, glu, glw, glew, gl und 1linux. Fur
Abwartskompatibilitat gilt der Wert yes als glu.

Beispiel 12. Beispiel fiir USE_XORG

USE_XORG=  xrender xft xkbfile xt xaw
USE_GL= glu

Viele Ports definieren USE_XLIB, was dafiir sorgt, dass der Port von allen (rund 50) Bibliotheken
abhéangt. Diese Variable existiert, um Abwartskompatibilitdt sicherzustellen (sie stammt noch aus
der Zeit vor dem modularem X.0rg), und sollte bei neuen Ports nicht mehr benutzt werden.

Tabelle 8. Variablen fiir Ports, die X benutzen
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USE_XLIB

USE_X_PREFIX

USE_IMAKE
XMKMF

Der Port benutzt die X-Bibliotheken. Soll nicht
mehr verwendet werden - benutzen Sie
stattdessen eine Liste von Komponenten in
USE_XORG.

Soll nicht mehr benutzt werden, ist jetzt
dquivalent zu USE_XLIB und kann einfach durch
letzteres ersetzt werden.

Der Port benutzt imake. Impliziert USE_X_PREFIX.

Ist auf den Pfad zu xmkmf gesetzt, wenn nicht in
PATH. Vorgabe ist xmkmf -a.

Tabelle 9. Variablen bei Abhdngigkeit von einzelnen Teilen von X11

X_IMAKE_PORT

X_LIBRARIES_PORT
X_CLIENTS_PORT
X_SERVER_PORT
X_FONTSERVER_PORT
X_PRINTSERVER_PORT
X_VFBSERVER_PORT

X_NESTSERVER_PORT
X_FONTS_ENCODINGS_PORT

X_FONTS_MISC_PORT

X_FONTS_100DPI_PORT

X_FONTS_75DPI_PORT

X_FONTS_CYRILLIC_PORT

X_FONTS_TTF_PORT

X_FONTS_TYPE1_PORT
X_MANUALS_PORT

Ein Port, der imake und einige andere
Werkzeuge, die zum Erstellen von X11 benutzt
werden, bereitstellt.

Ein Port, der die X11-Bibliotheken bereitstellt.
Ein Port, der X11-Clients bereitstellt.

Ein Port, der den X11-Server bereitstellt.

Ein Port, der den Fontserver bereitstellt.

Ein Port, der den Printserver bereitstellt.

Ein Port, der den virtuellen Framebuffer-Server
bereitstellt.

Ein Port, der einen nested X-Server bereitstellt.

Ein Port, der Kodierungen fiir Schriftarten
bereitstellt.

Ein Port, der verschiedene Bitmap-Schriftarten
bereitstellt.

Ein Port, der 100dpi Bitmap-Schriftarten
bereitstellt.

Ein Port, der 75dpi Bitmap-Schriftarten
bereitstellt.

Ein Port, der kyrillische Bitmap-Schriftarten
bereitstellt.

Ein Port, der TrueType®-Schriftarten
bereitstellt.

Ein Port, der Typel-Schriftarten bereitstellt.

Ein Port, der entwicklerorientierte Manualpages
bereitstellt.
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Beispiel 13. Benutzung von X11-bezogenen Variablen in einem Port

# Port benutzt X11-Bibliotheken und hangt vom Font-Server sowie
# von kyrillischen Schriftarten ab.
RUN_DEPENDS=  ${LOCALBASE}/bin/xfs:${X_FONTSERVER_PORT} \

${LOCALBASE}/1ib/X11/fonts/cyrillic/crox1c.pcf.gz:${X_FONTS_CYRILLIC_PORT}

USE_XORG= x11 xpm

6.7.2. Ports, die Motif benotigen

Wenn Thr Port eine Motif-Bibliothek benétigt, definieren Sie USE_MOTIF im Makefile. Die Standard-
Motif-Implementierung ist x11-toolkits/open-motif. Benutzer kénnen stattdessen x11-toolkits/lesstif
wahlen, indem Sie die WANT _LESSTIF-Variable setzen.

Die Variable MOTIFLIB wird von bsd.port.mk auf die entsprechende Motif-Bibliothek gesetzt. Bitte
patchen Sie den Quelltext Ihres Ports, sodass er tiberall ${MOTIFLIB} benutzt, wo die Motif-Bibliothek
im Original Makefile oder Imakefile referenziert wird.

Es gibt zwei verbreitete Falle:

* Wenn sich der Port in seinem Makefile oder Imakefile auf die Motif-Bibliothek als -1Xm bezieht,
ersetzen Sie das einfach durch ${MOTIFLIB}.

« Wenn der Port in seinem ImakefileXmClientLibs benutzt, ersetzen Sie das durch ${MOTIFLIB}
${XTOOLLIB} ${XLIB}.

Anmerkung: MOTIFLIB expandiert (normalerweise) zu -L/usr/X11R6/1ib  -1Xm oder
/usr/X11R6/1ib/1ibXm.a - d.h. Sie miissen kein -L oder -1 davor einfiigen.

6.7.3. X11 Schriftarten

Wenn Thr Port Schriftarten fiir das X-Window-System installiert, legen Sie diese nach
LOCALBASE/lib/X11/fonts/local.

6.7.4. Erzeugen eines kunstlichen DISPLAY durch Xvfb

Manche Applikationen bendtigen ein funktionierendes X11-Display, damit die Kompilierung
funktioniert. Das stellt fiir Systeme, die ohne Display laufen, ein Problem dar. Wenn die folgende
Variable benutzt wird, startet die Bauumgebung den virtuellen Framebuffer-X-Server, und ein
funktionierendes DISPLAY wird dem Build tibergeben.

USE_DISPLAY= yes
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6.7.5. Desktop-Eintrage

Desktop-Eintrage (Freedesktop Standard) konnen in Ihrem Port einfach tiber die DESKTOP_ENTRIES
-Variable erzeugt werden. Diese Eintrdge erscheinen dann im Applikationsmeni von
standardkonformen Desktop-Umgebungen wie GNOME oder KDE. Die .desktop-Datei wird dann
automatisch erzeugt, installiert und der pkg-plist hinzugefiigt. Die Syntax ist:

DESKTOP_ENTRIES= "NAME" "COMMENT" "ICON" "COMMAND" "CATEGORY" StartupNotify

Die Liste der moglichen Kategorien ist auf der Freedesktop Webseite abrufbar. StartupNotify zeigt
an, ob die Applikation den Status in Umgebungen, die Startup-Notifications kennen, 16schen wird.

Beispiel:

DESKTOP_ENTRIES= "ToME" "Roguelike game based on JRR Tolkien's work" \
"${DATADIR}/xtra/graf/tome-128.png" \
"tome -v -g" "Application;Game;RolePlaying;" \
false

6.8. Benutzung von GNOME

Das FreeBSD/GNOME-Projekt benutzt seine eigene Gruppe von Variablen, um zu definieren, welche
GNOME-Komponenten ein bestimmter Port benutzt. Eine umfassende Liste dieser Variablen
existiert innerhalb der Webseite des FreeBSD/GNOME-Projektes.

6.9. Benutzung von Qt

6.9.1. Ports, die Qt benotigen

Tabelle 10. Variablen fiir Ports, die Qt bendtigen

USE_QT_VER Der Port benutzt das Qt-Toolkit. Mogliche Werte
sind 3 und 4; diese spezifizieren die Major
Version von Qt, die benutzt werden soll.
Entsprechende Parameter werden an das
configure-Skript und make tibergeben.

QT_PREFIX Enthalt den Pfad, wohin Qt installiert ist (nur
lesbare Variable).

MocC Enthalt den Pfad von moc (nur lesbare Variable).
Voreingestellt entsprechend des USE_QT_VER
-Werts.

QTCPPFLAGS Zusitzliche Compiler-Flags, die iiber

CONFIGURE_ENV an das Qt-Toolkit tibergeben
werden. Voreingestellt entsprechend des
USE_QT_VER-Wertes.
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QTCFGLIBS Zuséitzliche Bibliotheken, die iber CONFIGURE_ENV
fir das Qt-Toolkit gelinkt werden sollen.
Voreingestellt entsprechend des USE_QT_VER
-Wertes.

QTNONSTANDARD Anderungen von CONFIGURE_ENV, CONFIGURE _ARGS
und MAKE_ENV sollen unterdrickt werden.

Tabelle 11. Zusdtzliche Variablen fiir Ports, die Qt 4.xi benutzen

QT_COMPONENTS Spezifiziert Tool- und Bibliothek-Abhangigkeiten
fir Qt4. Siehe unten fiir Details.

UIC Enthélt den Pfad von uic (nur lesbare Variable).
Voreingestellt entsprechend des USE_QT_VER
-Wertes.

QMAKE Enthalt den Pfad von gmake (nur lesbare

Variable). Voreingestellt entsprechend des
USE_QT_VER-Wertes.

QMAKESPEC Enthalt den Pfad der Konfigurationsdatei fiir
gmake (nur lesbare Variable). Voreingestellt
entsprechend des USE_QT_VER-Wertes.

Wenn USE_QT_VER gesetzt ist, werden dem configure-Skript einige nitzliche Einstellungen
ubergeben:

CONFIGURE_ARGS+= --with-qt-includes=${QT_PREFIX}/include \
--with-qt-Tibraries=${QT_PREFIX}/1ib \
--with-extra-1ibs=${LOCALBASE}/1ib \
--with-extra-includes=${LOCALBASE}/include
CONFIGURE_ENV+= MOC="${MOC}" CPPFLAGS="${CPPFLAGS} ${QTCPPFLAGS}" LIBS="${QTCFGLIBS}"
\
QTDIR="${QT_PREFIX}" KDEDIR="${KDE_PREFIX}"

Wenn USE_QT_VER auf 4 gesetzt ist, werden auch die folgenden Einstellungen tibergeben:

CONFIGURE_ENV+= UIC="${UIC}" QMAKE="${QMAKE}" QMAKESPEC="${QMAKESPEC}"
MAKE _ENV+= QMAKESPEC="${QMAKESPEC}"

6.9.2. Komponentenauswahl (nur bei Qt 4.x)

Wenn USE_QT_VER auf 4 gesetzt ist, konnen individuelle Qt4-Tool- und Bibliotheksabhdngigkeiten in
der Variable QT_COMPONENTS angegeben werden. An jede Komponente kann _build oder _run als
Suffix angehingt werden, was eine Abhdngigkeit zur Build- bzw. Laufzeit angibt. Ohne Suffix gilt
die Abhangigkeit sowohl zur Build- als auch zur Laufzeit. Bibliothekskomponenten sollten
normalerweise ohne Suffix angegeben werden, Tool-Komponenten mit _build und Plugin-
Komponenten mit _run. Die gebrauchlichsten Komponenten werden im Folgenden angegeben (alle
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verfiigharen Komponenten sind in _QT_COMPONENTS_ALL in /usr/ports/Mk/bsd.qt.mk aufgelistet):

Tabelle 12. Verfiigbare Qt4-Bibliothekskomponenten

Name

corelib

qui
network
opengl
qt3support
qtestlib
script

sql

xml

Beschreibung

Kern-Bibliothek (kann weggelassen werden- es
sei denn, der Port benutzt nichts aufSer corelib)

Graphische Benutzeroberflachen-Bibliothek
Netzwerk-Bibliothek

OpenGL-Bibliothek
Qt3-Kompatibilitats-Bibliothek
Modultest-Bibliothek

Skript-Bibliothek

SQL-Bibliothek

XML-Bibliothek

Sie konnen herausfinden, welche Bibliotheken die Applikation bendtigt, indem Sie nach
erfolgreicher Kompilierung 1dd auf die Hauptbindrdatei anwenden.

Tabelle 13. Verfiigbare Qt4-Tool-Komponenten

Name

moc

gmake

rcc

uic

Tabelle 14. Verfiigbare Qt4-Plugin-Komponenten

Name

iconengines

imageformats

Beispiel 14. Qt4-Komponenten auswdhlen

Beschreibung

meta object compiler (wird zum Build fast jeder
Qt-Applikation benotigt)
Makefile-Generator / Build-Werkzeug

Resource-Compiler (wird benotigt, falls die
Applikation .rc oder.qrc Dateien enthalt)

User-Interface-Compiler (wird benotigt, falls die
Applikation von Qt-Designer erzeugte *ui
Dateien enthalt - gilt fiir praktisch jede Qt-
Applikation mit einer GUI)

Beschreibung

SVG-Icon-Engine Plugin (wenn die Applikation
SVG-Icons mitliefert)

Bildformatplugins fiir GIF, JPEG, MNG und SVG
(wenn die Applikation Bilddateien mitliefert)

In diesem Beispiel benutzt die portierte Applikation die Qt4 GUI-Bibliothek, die Qt4-Core-
Bibliothek, alle Qt4-Codeerzeugungstools und Qt4’s Makefile Generator. Da die GUI-Bibliothek
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eine Abhéngigkeit von der Core-Bibliothek impliziert, muss corelib nicht angegeben werden.
Die Qt4-Codeerzeugungstools moc, uic und rcc, sowie der Makefile Generator qmake werden
nur fiir den Build bendtigt, deshalb bekommen die den Suffix _build:

USE_QT_VER= 4
QT_COMPONENTS= qui moc_build qmake_build rcc_build uic_build

6.9.3. Zusitzliche Besonderheiten

Wenn die Applikation keine configure Datei, sondern eine .pro Datei hat, konnen Sie das Folgende
benutzen:

HAS_CONFIGURE= yes

do-confiqure:
@cd ${WRKSRC} && ${SETENV} ${CONFIGURE_ENV} \
${QMAKE} -unix PREFIX=${PREFIX} texmaker.pro

Beachten Sie die Ahnlichkeit mit der gmake-Zeile im mitgelieferten BUILD.sh-Skript. Die Ubergabe
von CONFIGURE_ENV stellt sicher, dass gqmake die QMAKESPEC-Variable iibergeben bekommt, ohne die es
nicht funktioniert. gmake erzeugt Standard-Makefiles, sodass es nicht nétig ist ein eigenes neues
build-Target zu schreiben.

Qt-Applikationen sind oft so geschrieben, dass sie plattformiuibergreifend sind, und oft ist X11/Unix
nicht die Plattform, auf der sie entwickelt werden. Das sorgt oft fur bestimmte fehlende
Kleinigkeiten wie z.B.:

» Fehlende zusdtzliche Include-Pfade. Viele Applikationen kommen mit System-Tray-Icon Support-
unterlassen es aber Includes oder Bibliotheken in den X11 Verzeichnissen zu suchen. Sie
konnen gmake uber die Kommandozeile sagen, es soll Verzeichnisse zu den Include- und
Bibliotheks-Suchpfaden hinzufiigen - z.B.:

${QMAKE} -unix PREFIX=${PREFIX} INCLUDEPATH+=${LOCALBASE}/include \
LIBS+=-L${LOCALBASE}/1ib sillyapp.pro

* Falsche Installations-Pfade. Manchmal werden Daten wie Icons oder .desktop-Dateien per
Vorgabe in Verzeichnisse installiert, die nicht von XDG-kompatiblen Applikationen durchsucht
werden. editors/texmaker ist hierfiir ein Beispiel- siehe patch-texmaker.pro im files-Verzeichnis
dieses Ports als eine Vorlage, die zeigt, wie man dies direkt in der Qmake Projektdatei 10st.

6.10. Benutzung von KDE
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6.10.1. Variablen-Definitionen (KDE 3)

Tabelle 15. Variablen fiir Ports, die KDE 3 benutzen
USE_KDELIBS_VER

USE_KDEBASE _VER

6.10.2. Variablen-Definitionen (KDE 4)

Der Port benutzt KDE-Bibliotheken. Die Variable
spezifiziert die Major Version von KDE, die
benutzt werden soll, und impliziert USE_QT_VER
der entsprechenden Version. Der einzig
mogliche Wert ist 3.

Der Port benutzt die KDE-Base. Die Variable
spezifiziert die Major Version von KDE, die
benutzt werden soll, und impliziert USE_QT_VER
der entsprechenden Version. Der einzig
mogliche Wert ist 3.

Falls Thre Anwendung von KDE 4 abhdngt, weisen Sie USE_KDE4 eine Liste mit bendtigten
Komponenten zu. Die am hdaufigsten gebrauchten sind unten aufgelistet (_USE_KDE4_ALL in
/usr/ports/Mk/bsd.kde4.mk enthalt stets die aktuelle Liste):

Tabelle 16. Verfiighare KDE 4-Komponenten

Name

akonadi

automoc4

kdebase

kdeexp

kdehijer
kdelibs

kdeprefix

pimlibs

workspace

Beschreibung

Personal Information Management (PIM)-
Speicherdienst

Lasst den Port das Bauwerkzeug automoc4
verwenden.

Grundlegende KDE-Anwendungen (Konqueror,
Dolphin, Konsole)

Experimentelle KDE-Bibliotheken (mit einer API,
die als non-stable eingestuft ist)

Stellt allgemeine KDE-Verzeichnisse bereit
Die grundlegenden KDE-Bibliotheken

Falls in der Liste vorhanden, wird der Port unter
${KDE4_PREFIX} statt ${LOCALBASE} installiert

PIM-Bibliotheken

Anwendungen und Bibliotheken, welche die
Desktopumgebung gestalten (Plasma, KWin)

KDE 4-Ports werden unter ${KDE4 PREFIX}, zur Zeit /usr/local/kde4, installiert, um Konflikte mit KDE
3-Ports zu verhindern. Dies wird durch Auflisten der Komponente kdeprefix erreicht, welche die
standardmafig gesetzte Variable PREFIX tiberschreibt. Die Ports iibernehmen jedoch, jeden tiber die
Umgebungsvariable MAKEFLAGS oder make-Parameter festgelegten Wert fuir PREFIX.

Es konnte bei der Installation von KDE 4-Ports zu Konflikten mit KDE 3-Ports kommen, sodass diese
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bei aktivierter kdeprefix-Komponente unter ${KDE4_PREFIX} installiert werden. Der Standardwert
von KDE4_PREFIX ist zur Zeit /usr/local/kde4. Es ist auch moglich, KDE 4-Ports unter einem
angepassten PREFIX zu installieren. Wenn PREFIX als MAKEFLAGS-Umgebungsvariable oder als make-
Parameter gesetzt wird, tiberschreibt dies den von kdeprefix festgelegten Wert.

Beispiel 15. USE_KDE4-Beispiel

Dies ist ein einfaches Beispiel fir einen KDE 4-Port. USE_CMAKE weist den Port an, CMake, ein
unter KDE 4-Projekten weit verbreitetes Konfigurationswerkzeug, zu verwenden. USE_KDE4 legt
die Abhangigkeit von KDE-Bibliotheken und die Verwendung von automoc4 wahrend der
Kompilierung fest. Mit Hilfe des configure-Protokolls konnen die KDE-Komponenten und
andere Abhangigkeiten festgestellt werden. USE_KDE4 impliziert USE_QT_VER nicht. Falls der Port
Qt 4-Komponenten bendétigt, sollten USE_QT_VER gesetzt und verlangte Komponenten festgelegt
werden.

USE_CMAKE= yes

USE_KDE4= automoc4 kdelibs kdeprefix

USE_QT_VER= 4

QT_COMPONENTS= gmake_build moc_build rcc_build uic_build

6.11. Benutzung von Java

6.11.1. Variablen-Definitionen

Wenn Thr Port ein Java™ Development Kit (JDK™) ben6étigt, entweder zum Bauen, zur Laufzeit oder
sogar, um das Distfile auszupacken, dann sollten Sie USE_JAVA setzen.

Es gibt mehrere JDKs in der Ports-Sammlung- von verschiedenen Anbietern und in verschiedenen
Versionen. Wenn Ihr Port eine bestimmte dieser Versionen benotigt, konnen Sie definieren welche.
Die aktuelle Version ist java/jdk16.

Tabelle 17. Variablen, die von Ports, die Java benutzen, gesetzt werden mtissen
Variable Bedeutung

USE_JAVA Sollte definiert sein, damit die iibrigen Variablen
irgendeinen Effekt haben.

JAVA_VERSION Durch Leerzeichen getrennte Liste von
geeigneten Java-Versionen fir den Port. Ein

optionales ""' ermdglicht die Angabe eines
Bereiches von Versionen (mégliche Werte:

“1.5[1 1.6[1 1.7[D.

JAVA_OS Durch Leerzeichen getrennte Liste von
geeigneten JDK-Port-Betriebssystemen fir den
Port. (erlaubte Werte: native linux).
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Variable
JAVA_VENDOR

JAVA_BUILD

JAVA_RUN

JAVA_EXTRACT

Bedeutung

Durch Leerzeichen getrennte Liste von
geeigneten JDK-Port-Anbietern fir den Port.
(erlaubte Werte: freebsd bsdjava sun openjdk).

Bedeutet, falls gesetzt, dass der ausgewahlte
JDK-Port zu den Build-Abhéngigkeiten des Ports
hinzugefligt werden soll.

Bedeutet, falls gesetzt, dass der ausgewahlte
JDK-Port zu den Laufzeit-Abhdngigkeiten des
Ports hinzugefiigt werden soll.

Bedeutet, falls gesetzt, dass der ausgewahlte
JDK-Port zu den Extract-Abhédngigkeiten des
Ports hinzugefiigt werden soll.

Das Folgende ist eine Liste aller Variablen, die ein Port bekommt, nachdem er USE_JAVA gesetzt hat:

Tabelle 18. Bereitgestellte Variablen fiir Ports, die Java benutzen

Variable

JAVA_PORT

JAVA_PORT_VERSION

JAVA_PORT_0S

JAVA_PORT_VENDOR
JAVA_PORT_0S_DESCRIPTION

JAVA_PORT_VENDOR_DESCRIPTION

JAVA_HOME

JAVAC

JAR

APPLETVIEWER

Wert

Der Name des JDK-Ports (z.B. 'java/diablo-
jdk16").
Die volle Version des JDK Ports (z.B. '1.6.0").

Wenn Sie nur die ersten beiden Stellen dieser

Versionsnummer benotigen, benutzen Sie
${JAVA_PORT_VERSION:C/A([0-91)\.([0-

91) (. *)$/\1.\2/}.

Das vom JDK-Port benutzte Betriebssystem (z.B.
"native’).
Der Anbieter des JDK-Ports (z.B. 'freebsd").

Beschreibung des vom JDK-Port benutzten
Betriebssystems (z.B. 'Native').

Beschreibung des Anbieters des JDK-Ports (z.B.
"FreeBSD Foundation').

Pfad zum Installationsverzeichnis des JDK (z.B.
'fusr/local/diablo-jdk1.6.0").

Pfad zum Java-Compiler, der benutzt werden
soll (z.B. '/usr/local/diablo-jdk1.6.0/bin/javac'.

Pfad zum jar-Werkzeug, das benutzt werden soll
(z.B."/usr/local/diablo-jdk1.6.0/bin/jar oder
'fusr/local/bin/fastjar").

Pfad zum appletviewer-Werkzeug (z.B.
'fusr/local/diablo-jdk1.6.0/bin/appletviewer").
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Variable
JAVA

JAVADOC

JAVAH

JAVAP
JAVA_KEYTOOL
JAVA_N2A
JAVA_POLICYTOOL
JAVA_SERTIALVER
RMIC
RMIREGISTRY
RMID
JAVA_CLASSES

Wert

Pfad zur java Bindrdatei. Benutzen Sie dies, um
Java-Programme auszufithren
(z.B.'/usr/local/diablo-jdk1.6.0/bin/java’).

Pfad zum javadoc-Werkzeug.

Pfad zum javah-Programm.

Pfad zum javap-Programm.

Pfad zum keytool-Werkzeug.

Pfad zum native2ascii-Werkzeug.

Pfad zum policytool Programm.

Pfad zum serialver-Werkzeug.

Pfad zum RMI Stub/Skeleton-Generator, rmic.
Pfad zum RMI Registry-Werkzeug, rmiregistry.
Pfad zum RMI Daemon rmid.

Pfad zum Archiv, das die JDK-Klassendateien
enthilt, ${JAVA_HOME}/jre/lib/rt.jar.

Sie konnen das java-debug make-Target benutzen, um Information zum Debuggen Thres Ports zu
erhalten. Es wird die Werte vieler der obenangegebenen Variablen anzeigen.

Zusatzlich sind die folgenden Konstanten definiert, damit alle Java-Ports auf eine konsistente Art

installiert werden konnen:

Tabelle 19. Konstanten, die fiir Ports, welche Java benutzen, definiert sind

Konstante
JAVASHAREDIR

JAVAJARDIR

JAVALIBDIR

Wert

Das Basis-Verzeichnis fiir alles, was mit Java
zusammenhéngt. Standardméiiig
${PREFIX}/shared/java.

Das Verzeichnis, wohin JAR-Dateien installiert
werden sollen. Standardmafig
${JAVASHAREDIR}/classes.

Das Verzeichnis, in dem JAR-Dateien, die von
anderen Ports installiert wurden, liegen.
Standardmafig
${LOCALBASE}/shared/java/classes.

Die entsprechenden Eintrége sind sowohl in PLIST_SUB (dokumentiert in Anderungen an pkg-plist
mit Hilfe von make-Variablen) als auch in SUB_LIST definiert.

6.11.2. Kompilieren mit Ant

Wenn der Port mit Apache Ant kompiliert werden soll, muss er USE_ANT setzen. Ant wird dann als

78



das sub-make-Kommando betrachtet. Wenn kein do-build-Target vom Port definiert ist, wird eine
Standardvorgabe benutzt, die einfach Ant entsprechend MAKE_ENV, MAKE_ARGS und ALL_TARGET aufruft.
Das dhnelt dem USE_GMAKE-Mechanismus, der in Build-Mechanismen dokumentiert ist.

6.11.3. Optimales Verfahren

Wenn Sie eine Java-Bibliothek portieren, sollte Thr Port die JAR-Datei(en) in ${JAVAJARDIR}
installieren, und alles andere unter ${JAVASHAREDIR}/${PORTNAME} (ausgenommen die
Dokumentation - siehe unten). Um die Grofie der Packlistendatei zu reduzieren, konnen die JAR-
Datei(en) direkt im Makefile angegeben werden. Benutzen Sie einfach die folgende Anweisung
(wobei myport.jar der Name der JAR-Datei ist, die als Teil des Ports installiert wird):

PLIST_FILES+= %%JAVAJARDIR%%/myport.jar

Beim Portieren einer Java-Applikation installiert der Port normalerweise alles unter einem
einzigen  Verzeichnis (inklusive seiner JAR-Abhéngigkeiten). Die Benutzung von
${JAVASHAREDIR}/${PORTNAME} wird in dieser Beziehung dringend empfohlen. Es liegt im
Entscheidungsbereich des Portierenden, ob der Port die zusatzlichen JAR-Abhangigkeiten unter
diesem Verzeichnis installieren oder direkt die schon installierten (aus ${JAVAJARDIR}) benutzen
soll.

Unabhdngig von der Art Ihres Ports (Bibliothek oder Applikation), sollte die zuséatzliche
Dokumentation an die gleiche Stelle installiert werden wie bei jedem anderen Port auch. Das
JavaDoc-Werkzeug ist dafiir bekannt einen unterschiedlichen Satz von Dateien abhdngig von der
Version des benutzten JDKs zu erstellen. Fur Ports, die nicht die Benutzung eines bestimmten JDKs
vorgeben, ist es deshalb eine komplexe Aufgabe die Packliste (pkg-plist) festzulegen. Dies ist ein
Grund, warum dringend angeraten wird, das PORTDOCS-Makro zu benutzen. Aufderdem, selbst wenn
Sie den Satz von Dateien, den javadoc erzeugen wird, voraussagen konnen, die Grofde der
resultierenden pkg-plist befiirwortet die Benutzung von PORTDOCS.

Der Vorgabewert fiir DATADIR ist ${PREFIX}/shared/${PORTNAME}. Es ist eine gute Idee, DATADIR fir
Java-Ports stattdessen auf ${JAVASHAREDIR}/${PORTNAME} zu setzen. In der Tat wird DATADIR
automatisch zu PLIST_SUB (dokumentiert in Anderungen an pkg-plist mit Hilfe von make-Variablen)
hinzugefiigt, d.h. Sie konnen %%DATADIR%% direkt in pkg-plist benutzen.

Zu der Frage, ob Java-Ports aus dem Quelltext gebaut werden, oder direkt bereitgestellte binére
Distributionen benutzt werden sollten, gab es, als dies geschrieben wurde, keine definierte
Richtlinie. Allerdings ermutigen Mitglieder des FreeBSD Java-Projekts Porter dazu, Ihre Ports aus
dem Quelltext kompilieren zu lassen, wann immer dies kein Problem darstellt.

Alle Eigenschaften, die in diesem Abschnitt prasentiert wurden sind in bsd.java.mk implementiert.
Sollten Sie jemals der Meinung sein, dass Ihr Port ausgefeiltere Java-Unterstiitzung bendétigt,
schauen Sie bitte erst in das bsd.java.mk CVS Log, weil es normalerweise immer etwas Zeit braucht
bis die neuesten Eigenschaften dokumentiert sind. Wenn Sie glauben, dass der fehlende Support
auch fir viele andere Java Ports niitzlich sein konnte, wenden Sie sich bitte an die freebsd-java.

Obwohl es eine java-Kategorie fiir Fehlerberichte gibt, bezieht sich diese auf die JDK-
Portierungsbemuhungen des FreeBSD Java-Projektes. Deshalb sollten Sie Ihren Java-Port in der
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ports-Kategorie einreichen wie bei jeden anderen Port auch - es sei denn, die Angelegenheit, die Sie
zu klaren versuchen, steht in Zusammenhang entweder mit einer JDK-Implementierung oder
bsd.java.mk.

Gleichermafden gibt es eine definierte Richtlinie fir die CATEGORIES eines Java-Ports, die in
Kategorisierung erklart wird.

6.12. Webanwendungen, Apache und PHP

6.12.1. Apache

Tabelle 20. Variablen fiir Ports, die Apache verwenden

USE_APACHE Der Port bendtigt Apache. Mégliche Werte: yes
(beliebige Version), 1.3, 2.0, 2.2, 2.0+, etc. -
Standard ist Version 1. 3.

WITH_APACHE2 Der Port benétigt Apache 2.0. Ist diese Variable
nicht gesetzt, so benotigt der Port Apache 1.3.
Diese Variable ist veraltet und sollte nicht mehr
verwendet werden.

APXS Vollstandiger Pfad zu der apxs Binardatei. Die
Variable kann neu gesetzt werden.

HTTPD Vollstandiger Pfad zu der httpd Bindrdatei. Die
Variable kann neu gesetzt werden.

APACHE__VERSION Beinhaltet die Versionsnummer des aktuell
installierten Apache (nur lesbare Variable).
Diese Variable ist nach Einbinden der Datei
bsd.port.pre.mk verfiighbar. Mogliche Werte: 13,
20, 22.

APACHEMODDIR Verzeichnis der Apache-Module. Diese Variable
wird automatisch in pkg-plist ersetzt.

APACHEINCLUDEDIR Verzeichnis der Apache Header-Dateien. Diese
Variable wird automatisch in pkg-plist ersetzt.

APACHEETCDIR Verzeichnis der Apache-Konfigurationsdateien.
Diese Variable wird automatisch in pkg-plist
ersetzt.

Tabelle 21. Niitzliche Variablen fiir Ports von Apache-Modulen

MODULENAME Name des Moduls. Standardwert ist PORTNAME.
Beispiel: mod_hello

SHORTMODNAME Der gekiirzte Name des Moduls. StandardmaRig
wird der Wert von MODULENAME ibernommen.
Beispiel: hello
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AP_FAST_BUILD Verwende apxs zum Kompilieren und
Installieren des Moduls.

AP_GENPLIST Eine pkg-plist wird automatisch erzeugt.

AP_INC Verzeichnis fiir zusatzliche Header-Dateien, die
beim Kompilieren mitverwendet werden.

AP_LIB Verzeichnis fiir zusatzliche Bibliothek-Dateien,
welche beim Kompilieren mitverwendet
werden.

AP_EXTRAS Zusatzliche Flags fir apxs.

6.12.2. Webanwendungen

Webanwendungen sollten nach PREFIX/www/programmname installiert werden. Der Einfachheit
halber ist dieser Pfad sowohl im Makefile als auch in pkg-plist als WWWDIR verfiighar. Der relative
Pfad PREFIX ist hingegen im Makefile durch die Variable WWWDIR_REL festgelegt.

Der Benutzername und die Benutzergruppe, mit deren Rechte Webanwendungen laufen, sind in
WWWOWN und WWWGRP festgelegt. Standardwert ist bei beiden www. Falls ein Port mit anderen Rechten
gestartet werden soll, so sollte die Anweisung WWWOWN?= myuser verwendet werden. Dies vereinfacht
dem Benutzer eine Anpassung dieser Werte.

Falls die Webanwendung nicht explizit Apache bendtigt, so sollte dieser auch nicht als Abhangigkeit
des Ports aufgefiihrt werden. Dadurch bleibt es dem Benutzer uberlassen Apache oder einen
anderen Webserver zu verwenden.

6.12.3. PHP

Tabelle 22. Variablen fiir Ports, die PHP verwenden

USE_PHP Der Port benotigt PHP. Der Wert yes bewirkt eine
Abhdngigkeit des Ports von PHP. Es kann auch
eine Liste der benotigten PHP-Erweiterungen
angegeben werden. Beispiel: pcre xml gettext

DEFAULT_PHP_VER Legt die Version von PHP fest, die
standardmafig installiert wird, falls noch kein
PHP vorhanden ist. Standardwert ist 4. Mogliche
Werte sind: 4,5

IGNORE_WITH_PHP Der Port funktioniert nicht mit der angegebenen
Version von PHP. Mogliche Werte: 4, 5

USE_PHPIZE Der Port wird als PHP-Erweiterung gebaut.

USE_PHPEXT Der Port wird wie eine PHP-Erweiterung

behandelt - Installation und Eintragung in die
PHP-Registry fiir Erweiterungen.

USE_PHP_BUILD Setzt PHP als build-Anhéngigkeit.
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WANT_PHP_CLI Benotigt die Kommandozeilen-Version von PHP.

WANT_PHP_CGI Benotigt die CGI-Version von PHP.

WANT_PHP_MOD Benotigt das Apache-Modul von PHP.

WANT_PHP_SCR Benotigt die Kommandozeilen- oder die CGI-
Version von PHP.

WANT_PHP_WEB Benotigt das Apache-Modul oder die CGI-Version
von PHP.

6.12.4. PEAR Module

Das Portieren von PEAR-Modulen ist sehr einfach.

Mit Hilfe der Variablen FILES, TESTS, DATA, SQLS, SCRIPTFILES, DOCS und EXAMPLES konnen die zu
installierenden Dateien angegeben werden. Alle aufgefiihrten Dateien werden automatisch in die
jeweiligen Verzeichnisse installiert und der Datei pkg-plist hinzugeflgt.

Die Datei ${PORTSDIR}/devel/pear/bsd.pear.mk muss am Ende des Makefiles eingebunden werden.

Beispiel 16. Beispiel eines Makefiles fiir eine PEAR Klasse

PORTNAME= Date

PORTVERSION= 1.4.3

CATEGORIES= devel www pear

MAINTAINER= example@domain.com

COMMENT= PEAR Date and Time Zone (Classes

BUILD_DEPENDS= ${PEARDIR}/PEAR.php:${PORTSDIR}/devel/pear-PEAR
RUN_DEPENDS= ${BUILD_DEPENDS}

FILES= Date.php Date/Calc.php Date/Human.php Date/Span.php \
Date/TimeZone.php
TESTS= test_calc.php test_date_methods_span.php testunit.php \

testunit_date.php testunit_date_span.php wknotest.txt \
bug674.php bug727_1.php bug727_2.php bug727_3.php \
bug727_4.php bug967.php weeksinmonth_4_monday.txt \
weeksinmonth_4_sunday.txt weeksinmonth_rdm_monday.txt \
weeksinmonth_rdm_sunday. txt

DOCS= TODO

_DOCSDIR=

.include <bsd.port.pre.mk>

.include "${PORTSDIR}/devel/pear/bsd.pear.mk"
.include <bsd.port.post.mk>
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6.13. Python benutzen

Die Ports unterstiitzen parallele Installationen mehrerer Python-Versionen. Ports sollten
sicherstellen, dass der richtige python-Interpreter verwendet wird - entsprechend der durch den
Benutzer definierbaren Variable PYTHON_VERSION. Haufig bedeutet dies, dass der Pfad zum python
-Interpreter durch den Wert der Variablen PYTHON_CMD ersetzt werden muss.

Ports, die Dateien unter PYTHON_SITELIBDIR installieren, sollten pyXY- als Prafix des Paketnamens
haben, sodass in deren Paketname die zugehorige Python Version aufgefiihrt wird.

PKGNAMEPREFIX= ${PYTHON_PKGNAMEPREFIX}

Tabelle 23. Niitzliche Variablen fiir Ports, die Python verwenden

USE_PYTHON Der Port benotigt Python. Die minimal benétigte
Version kann durch Werte wie 2.3+ angegeben
werden. Bereiche von Versionsnummern
konnen durch Angabe der minimalen und
maximalen Versionsnummer, getrennt durch

einen Gedankenstrich, festgelegt werden, z.B.:
2.1-2.3

USE_PYDISTUTILS Verwende Python-distutils zum Konfigurieren,
Kompilieren und Installieren. Dies ist
erforderlich, falls der Port eine setup.py-Datei
beinhaltet. Dadurch werden die do-build und
do-install-Ziele und eventuell auch das do-
configure-Ziel iibergangen, falls GNU_CONFIGURE
nicht definiert ist.

PYTHON_PKGNAMEPREFIX Wird als PKGNAMEPREFIX verwendet, um Pakete
fir unterschiedliche Python-Versionen zu
trennen. Beispiel: py24-

PYTHON_SITELIBDIR Verzeichnis des site-Pakete Baums, der das
Installationsverzeichnis von Python
(Gblicherweise LOCALBASE) beinhaltet. Die
PYTHON_SITELIBDIR-Variable kann sehr niitzlich
bei der Installation von Python-Modulen sein.

PYTHONPREFIX_SITELIBDIR Die prifix-freie Variante von PYTHON_SITELIBDIR.
Benutzen Sie immer %%PYTHON _SITELIBDIR%% in

pkg-plist, wenn moglich. Der Standardwert von

%%PYTHON_SITELIBDIR%% ist
1ib/python%%PYTHON_VERSION%%/site-packages

PYTHON_CMD Kommandozeilen-Interpreter fiir Python mit
Versionsnummer.

PYNUMERIC Liste der Abhangigkeiten fiir numerische
Erweiterungen.

83



PYNUMPY Liste der Abhéngigkeiten fiir die neue
numerische Erweiterung numpy. (PYNUMERIC ist
vom Anbieter als veraltet deklariert)

PYXML Liste der Abhéngigkeiten fiir XML-
Erweiterungen (wird ab Python 2.0 nicht mehr
benotigt, da im Basispaket enthalten).

USE_TWISTED Setzt die Abhingigkeit des Ports von
twistedCore. Die Liste der erforderlichen
Komponenten kann als Wert spezifiziert
werden. Beispiel: web lore pair flow

USE_ZOPE Setzt Zope, eine Plattform fiir
Webanwendungen, als Abhangigkeit des Ports.
Setzt die Versionsabhéangigkeit von Python auf
2.3. Setzt ZOPEBASEDIR auf das Verzeichnis, in
welches Zope installiert wurde.

Eine vollstdndige Liste aller verfiigharen Variablen ist in /usr/ports/Mk/bsd.python.mk zu finden.

6.14. Benutzung von Tcl/Tk

Die Ports-Sammlung unterstiitzt die parallele Installation mehrerer Tcl/Tk-Versionen. Ports sollten
mindestens die vorgegebene Tcl/Tk-Version oder hoher zu unterstiitzen versuchen anhand der
Variablen USE_TCL und USE_TK. Es ist moglich, die gewtlnschte Version von tcl mit der Variable
WITH_TCL_VER vorzuschreiben.

Tabelle 24. AufSerst niitzliche Variablen fiir Ports, die Tcl/Tk benutzen

USE_TCL Der Port benétigt die Tcl-Bibliothek (nicht die
Shell). Eine notwendige Mindestversion kann
mit Werten wie 84+ angegeben werden. Einzelne
nicht unterstiitzte Versionen konnen mit der
Variable INVALID_TCL_VER festgelegt werden.

USE_TCL_BUILD Der Port benotigt Tcl nur wéihrend der Zeit, in
der er gebaut wird.

USE_TCL_WRAPPER Ports, welche zwar die Tcl-Shell, aber nicht eine
bestimmte Version von tclsh verlangen, sollten
diese neue Variable verwenden. Ein
Wrapperskript fir tclsh wird auf dem System
installiert. Der Benutzer kann festlegen, welche
tc1-Shell gewtlinscht ist bzw. verwendet werden

soll.
WITH_TCL_VER Benutzerdefinierte Variable, welche die
gewlnschte Tcl-Version bestimmt.
_PORTNAME__WITH_TCL_VER Gleich wie WITH_TCL_VER, nur portspezifisch.
USE_TCL_THREADS Fordere threadfihiges Tcl/Tk.

84



USE_TK Der Port benotigt die Tk-Bibliothek (nicht die

Wish-Shell). Impliziert USE_TCL mit dem gleichen
Wert. Fir weitere Informationen siehe die
Beschreibung der Variable USE_TCL.

USE_TK_BUILD Analog zur Variable USE_TCL_BUILD.
USE_TK_WRAPPER Analog zur Variable USE_TCL_WRAPPER.
WITH_TK_VER

Analog zur Variable WITH_TCL_VER und impliziert
WITH_TCL_VER mit dem gleichen Wert.

Eine vollstindige Liste der zur Verfigung stehenden Variablen befindet sich in
/usr/ports/MKk/bsd.tcl.mKk.

6.15. Emacs benutzen

Dieser Abschnitt muss noch geschrieben werden.

6.16. Ruby benutzen

Tabelle 25. Niitzliche Variablen fiir Ports, die Ruby verwenden

Variable Description

USE_RUBY Der Port bendétigt Ruby.

USE_RUBY_EXTCONF Der Port verwendet extconf.rb fiir die

Konfiguration.

USE_RUBY_SETUP Der Port verwendet setup.rb fiir die

Konfiguration.

RUBY_SETUP Legt den alternativen Namen von setup.rb fest.

Ublich ist der Wert install.rb.

Die folgende Tabelle listet ausgewéhlte Variablen auf, die Portautoren uber die Port-Infrastruktur
zur Verfigung stehen. Diese Variablen sollten fiir die Installation von Dateien in die
entsprechenden Verzeichnisse verwendet werden. Sie sollten in pkg-plist so haufig wie mdoglich
verwendet und in einem Port nicht neu definiert werden.

Tabelle 26. Ausgewdihlte read-only-Variablen fiir Ports, die Ruby verwenden

Variable Beschreibung Beispiel

RUBY_PKGNAMEPREFIX Wird als PKGNAMEPREFIX ruby18-
verwendet, um Pakete fiir
verschiedene Versionen von
Ruby zu unterscheiden.

RUBY_VERSION Vollstindige Version von Ruby 1.8.2
in der Form x.y.z.
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Variable Beschreibung Beispiel

RUBY_SITELIBDIR Installationsverzeichnis der von /usr/local/1i b/l’UbY/S'I te_ruby/
der Rechnerarchitektur 1.8
unabhéngigen Bibliotheken.

RUBY_SITEARCHLIBDIR Installationsverzeichnis der von /usr/local/li b/FUbY/Si te_ruby/

der Rechnerarchitektur 1.8/amd64-freebsdb

abhangigen Bibliotheken.

RUBY_MODDOCDIR Installationsverzeichnis fiir die /usr/local/shared/doc/ruby18/p
Dokumentation der Module. atsy
RUBY_MODEXAMPLESDIR Installationsverzeichnis fiir die /usr/local/shared/examples/rub
y18/patsy

Beispiele der Module.

Eine vollstdndige Liste der verfiigharenVariablen kann in /usr/ports/Mk/bsd.ruby.mk eingesehen
werden.

6.17. SDL verwenden

Die Variable USE_SDL wird firr die automatische Konfiguration der Abhangigkeiten fiir Ports benutzt,
die auf SDL basierende Bibliotheken wie devel/sdl12 und x11-toolkits/sdl_gui verwenden.

Die folgenden SDL-Bibliotheken sind derzeit bekannt:
* sdl: devel/sdl12
» gfx: graphics/sdl_gfx
* gui: Xx11-toolkits/sdl_gui
* image: graphics/sdl_image
e ]ldbad: devel/sdl ldbad
e mixer: audio/sdl_mixer
* mm: devel/sdlmm
e net: net/sdl net
e sound: audio/sdl_sound

o ttf: graphics/sdl_ttf

Falls ein Port z.B. von net/sdl_net und audio/sdl_mixer abhangt, so wére die Syntax:
USE_SDL= net mixer

Die Abhdngigkeit von devel/sdl12, die durch net/sdl net und audio/sdl mixer entsteht, wird
automatisch zum Port hinzugeftgt.

Falls USE_SDL im Port verwendet wird, so wird automatisch:

* die Abhéngigkeit von sdl12-config zu BUILD_DEPENDS hinzugefuigt
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* die Variable SDL_CONFIG zu CONFIGURE_ENV hinzugefiigt
» die Abhédngigkeit der ausgewéahlten Bibliotheken zu LIB_DEPENDS hinzugefiigt

Um zu uberprifen, ob die SDL-Bibliotheken verfiighar sind, kann die Variable WANT_SDL verwendet
werden:

WANT_SDL=yes
.include <bsd.port.pre.mk>

.if ${HAVE SDL:Mmixer}!=""
USE_SDL+= mixer
.endif

.include <bsd.port.post.mk>

6.18. wxWidgets verwenden

Dieser Abschnitt beschreibt den Status der wxWidgets-Bibliotheken in den Ports und deren
Einbindung in das Ports-System.

6.18.1. Einfithrung

Es gibt viele Probleme bei der gleichzeitigen Verwendung unterschiedlicher Versionen von
wxWidgets-Bibliotheken (Dateien unterschiedlicher wxWidgets-Versionen haben denselben
Dateinamen). In den Ports wurde das Problem dadurch geldst, dass jede Version unter einem
eigenen Namen installiert wird, der die Versionsnummer als Suffix beinhaltet.

Der offensichtliche Nachteil dabei ist, dass jede Anwendung so verdndert werden muss, dass sie die
erwartete Version vorfindet. Die meisten solcher Anwendungen benutzen das wx-config-Skript, um
die benoétigten Compiler- und Linkerflags zu erhalten. Dieses Skript hat fiir jede verfiighare Version
einen anderen Namen. Die meisten Anwendungen beachten eine Umgebungsvariable oder ein
Argument beim configure-Skript, um das gewtunschte wx-config-Skript festzulegen. Ansonsten
miussen sie gepatcht werden.

6.18.2. Auswahl der Version

Um festzulegen, welche Version der wxWidgets verwendet werden soll, gibt es zwei Variablen (falls
nur eine der beiden definiert wird, so wird die andere auf einen Standardwert gesetzt):

Tabelle 27. Variablen, um die wxWidgets-Version festzulegen

Variable Beschreibung Standardwert

USE_WX Liste der Versionen, die der Port Alle verfiigbaren Versionen
verwenden kann

USE_WX_NOT Liste der Versionen, die der Port Nichts
nicht verwenden kann
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Es folgt eine Liste an moglichen wxWidgets-Versionen und deren zugehoriger Port:

Tabelle 28. Verfiighare wxWidgets-Versionen

Version Port

2.4 x11-toolkits/wxgtk24
2.6 x11-toolkits/wxgtk26
2.8

x11-toolkits/wxgtk28

Ab Version 2.5 werden auch Versionen in Unicode unterstiitzt und utber einen

o Unterport mit dem Suffix -unicode installiert. Dies kann aber auch tiber Variablen
gehandhabt werden (siehe Unicode).

Die Variablen in Variablen, um die wxWidgets-Version festzulegen konnen auf einen oder mehrere
(durch Leerzeichen getrennt) der folgenden Werte gesetzt werden:

Tabelle 29. Spezifikationen der wxWidgets-Versionen

Beschreibung Beispiel
Einzelne Version 2.4
Aufsteigende Versionsnummern 2.4+
Absteigende Versionsnummern 2.6-
Versionsinterval (muss aufsteigend sein) 2.4-2.6

Desweiteren gibt es Variablen, iiber die eine bevorzugte Version festgelegt werden kann. Die
Versionen konnen als Liste angegeben werden, wobei die Reihenfolge der Priorisierung entspricht.

Tabelle 30. Variablen zur Festlegung der bevorzugten wxWidgets-Version

Name Bestimmt fiir
WANT_WX_VER den Port
WITH WX _VER

den Benutzer

6.18.3. Komponentenauswahl

Desweiteren gibt es Anwendungen, die nicht direkt wxWidgets-Bibliotheken sind, aber trotzdem
mit diesen zusammenhdngen. Diese Anwendungen konnen tber die Variable WX_COMPS festgelegt
werden. Die folgenden Komponenten sind verfiigbhar:

Tabelle 31. Verfiighare wxWidgets-Komponenten

Name Beschreibung Versionsheschrankungen
WX Hauptbibliothek Nichts

contrib Beigesteuerte Bibliothek Nichts

python wxPython (Python-Bindungen) 2.4-2.6

mozilla wxMozilla 2.4
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Name Beschreibung Versionsbeschrankungen

svg wxSVG 2.6

Der Typ der Abhéngigkeit kann fur jede Komponente durch hinzufiigen eines Suffix (durch
Strichpunkt getrennt) festgelegt werden. Falls der Typ nicht angegeben wird, wird ein
Standardwert verwendet (siehe Standardtypen der wxWidgets-Abhdngigkeiten). Die folgenden
Typen sind verfigbar:

Tabelle 32. Verfiigbare Typen von wxWidgets-Abhdngigkeiten
Name Beschreibung

build Komponente wird zum Bau benétigt - Aquivalent
zu BUILD_DEPENDS

run Komponente wird zum Ausfithren benétigt -
aquivalent zu RUN_DEPENDS

Lib Komponente wird zum Bau und Ausfithren
benotigt - Aquivalent zu LIB_DEPENDS

Die Standardwerte fir die einzelnen Komponenten sind in der folgenden Tabelle aufgefiihrt:

Tabelle 33. Standardtypen der wxWidgets-Abhdngigkeiten

Komponente Typ der Abhingigkeit
WX 1ib
contrib lib
python run
mozilla lib
svg lib

Beispiel 17. Auswahl von wxWidgets-Komponenten

Der folgende Ausschnitt entspricht einem Port, der die wxWidgets-Version 2.4 und die
zugehorigen Bibliotheken verwendet.

USE_WX= 2.4
WX_COMPS= wx contrib
6.18.4. Unicode

Die wxWidgets-Bibliotheken unterstiitzen Unicode seit der Version 2.5. In den Ports sind beide
Versionen verfiighar und konnen tiber die folgenden Variablen ausgewdéhlt werden:

Tabelle 34. Variablen, um Unicode in den wxWidgets-Versionen auszuwdhlen
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Variable Beschreibung Bestimmt fiir

WX_UNICODE Der Port funktioniert den Port
ausschliefslich mit der Unicode-
Version

WANT _UNICODE Der Port funktioniert in beiden den Port
Versionen - bevorzugt wird
jedoch Unicode

WITH_UNICODE Der Port verwendet die den Benutzer
Unicode-Version

WITHOUT_UNICODE Der Port verwendet, falls den Benutzer
unterstutzt, die normale
Version (falls WX_UNICODE nicht
definiert ist)

Die Variable WX UNICODE darf nicht bei Ports benutzt werden, die sowohl die
g Version mit als auch ohne Unterstiitzung fiir Unicode verwenden konnen. Falls der
Port standardmaéafdig Unterstiitzung fiir Unicode bieten soll, verwenden Sie
WANT_UNICODE stattdessen.
6.18.5. Feststellen der installierten Version

Um eine bereits installierte Version zu finden, muss WANT_WX definiert werden. Falls diese Variable
nicht auf eine bestimmte Versionsnummer gesetzt wird, werden die Komponenten einen Suffix mit
der Versionsnummer tragen. Die Variable HAVE_WX wird gesetzt, falls eine installierte Version
vorgefunden wurde.

Beispiel 18. Installierte wxWidgets-Versionen und -Komponenten feststellen

Der folgende Ausschnitt kann in einem Port verwendet werden, der wxWidgets verwendet,
falls es installiert ist, oder falls eine Option dafiir ausgewéahlt wurde.

WANT _WX= yes
.include <bsd.port.pre.mk>

Lif defined(WITH_WX) || ${HAVE_WX:Mwx-2.4} !=""

USE_WX= 2.4
CONFIGURE ARGS+=--enable-wx
.endif

Der folgende Ausschnitt kann verwendet werden, um die Unterstitzung fiir wxPython
zuséatzlich zu der von wxWidgets zu aktivieren (beide in Version 2.6), wenn das installiert ist,
oder die Option ausgewahlt wurde.

USE_WX= 2.6
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WX_COMPS= WX
WANT_WX= 2.6

.include <bsd.port.pre.mk>

.if defined(WITH_WXPYTHON) || ${HAVE_WX:Mpython} != ""

WX_COMPS+= python
CONFIGURE_ARGS+=--enable-wxpython
.endif

6.18.6. Vordefinierte Variablen

Die folgenden Variablen sind in den Ports verfiighar (nachdem sie entsprechend Variablen, um die
wxWidgets-Version festzulegen definiert wurden).

Tabelle 35. Vordefinierte Variablen fiir Ports, die wxWidgets verwenden

Name Beschreibung

WX_CONFIG Pfad zum wxWidgets wx-config-Skript (mit
unterschiedlichem Namen)

WXRC_CMD Pfad zum wxWidgets wxrc-Programm (mit
unterschiedlichem Namen)

WX_VERSION Version der wxWidgets, die verwendet werden
soll (z.B. 2.6)

WX_UNICODE Falls Unterstiitzung fiir Unicode nicht explizit
definiert, jedoch verwendet wird, dann wird die
Unterstiitzung automatisch aktiviert.

6.18.7. Verarbeitung in bsd.port.pre.mk

Falls die Variablen gleich nach dem Importieren von bsd.port.pre.mk benutzt werden sollen, so
muss die Variable WX_PREMK definiert werden.

Falls WX_PREMK definiert ist, so werden Version, Abhdngigkeiten, Komponenten und
vordefinierte Variablen nicht gedndert, wenn die Variablen des wxWidgets-Ports
nach dem Einbinden von bsd.port.pre.mk gedndert werden.
Beispiel 19. Verwendung von wxWidgets-Variablen in Kommandos
Der folgende Ausschnitt zeigt die Verwendung von WX_PREMK durch Ausfiihren des wx-config

-Skriptes, um die vollstandige Version als Zeichenkette zu erhalten, diese dann einer Variablen
zuzuweisen und die Variable anschlieffend einem Programm zu tibergeben.

USE_WX= 2.4
WX_PREMK= yes

91



.include <bsd.port.pre.mk>

Lif exists(${WX_CONFIG})
VER_STR!= ${WX_CONFIG} --release

PLIST SUB+= VERSION="${VER_STR}"
.endif

o Die wxWidgets-Variablen konnen problemlos in Kommandos benutzt werden, falls
diese in Targets ohne gesetztes WX_PREMK verwendet werden.
6.18.8. Weitere configure-Argumente

Einige GNU configure-Skripte konnen wxWidgets nicht auffinden, falls nur die Umgebungsvariable
WX_CONFIG gesetzt ist, sondern bendtigen zusidtzliche Argumente. Daflir kann die Variable
WX_CONF_ARGS benutzt werden.

Tabelle 36. Zuldissige Werte fiir WX_CONF_ARGS

Moglicher Wert Resultierendes Argument
absolute --with-wx-config=${WX_CONFIG}
relative --with-wx=${LOCALBASE} --with-wx

-config=${WX_CONFIG:T}

6.19. Verwendung von Lua

Dieser Abschnitt beschreibt den Status der Lua-Bibliotheken in den Ports und deren Einbindung in
das Ports System.

6.19.1. Einfiuhrung

Es gibt viele Probleme bei der gleichzeitigen Verwendung unterschiedlicher Versionen von Lua-
Bibliotheken (Dateien unterschiedlicher Versionen haben denselben Dateinamen). In den Ports
wurde das Problem gelost, indem jede Version unter einem eigenen Namen mit der
Versionsnummer als Suffix installiert wird.

Der offensichtliche Nachteil dabei ist, dass jede Anwendung so verandert werden muss, dass sie die
erwartete Version vorfindet. Dies kann jedoch durch zusitzliche Flags fir Compiler und Linker
gelost werden.

6.19.2. Auswahl der Version

Um festzulegen, welche Version von Lua verwendet werden soll, gibt es zwei Variablen (falls nur
eine der beiden definiert ist, so wird die andere auf einen Standardwert gesetzt):

Tabelle 37. Variablen, um die Lua-Version festzulegen
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Variable Beschreibung Standardwert

USE_LUA Liste der Versionen, welche der Alle verfiigbaren Versionen

Port verwenden kann

USE_LUA_NOT Liste der Versionen, die der Port Nichts

nicht verwenden kann

Es folgt eine Liste an moglichen Lua-Versionen und deren zugehoriger Port:

Tabelle 38. Verfiigbare Lua-Versionen

Version Port

4.0 lang/lua4
5.0 lang/luas0
5.1 lang/lua

Die Variablen in Variablen, um die Lua-Version festzulegen konnen auf einen oder mehrere (durch
Leerzeichen getrennt) der folgenden Werte gesetzt werden:

Tabelle 39. Spezifikationen der Lua-Versionen

Beschreibung Beispiel
Spezielle Version 4.0
Aufsteigende Versionen 5.0+
Absteigende Versionen 5.0-
Versionenintervall (muss aufsteigend sein) 5.0-5.1

Desweiteren gibt es Variablen, iiber die eine bevorzugte Version festgelegt werden kann. Die
Versionen konnen als Liste angegeben werden, wobei die Reihenfolge der Priorisierung entspricht.
Tabelle 40. Variablen zur Festlegung der bevorzugten Lua-Version

Name

WANT_LUA_VER

Bestimmt fiir
den Port

WITH_LUA_VER den Benutzer

Beispiel 20. Auswahl der Lua-Version

Der folgende Ausschnitt entspricht einem Port, der Lua in den Versionen 5.0 oder 5.1

verwenden kann und standardmafsig 5.0 verwendet. Diese Einstellung kann durch die
benutzerdefinierte Variable WITH_LUA_VER tiberschrieben werden.

USE_LUA= 5.0-5.1
WANT_LUA_VER= 5.0
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6.19.3. Komponentenauswahl

Desweiteren gibt es Anwendungen, die nicht direkt Lua-Bibliotheken sind, aber trotzdem mit
diesen zusammenhdngen. Diese Anwendungen konnen uber die Variable LUA_COMPS festgelegt
werden. Die folgenden Komponenten sind verfiigbhar:

Tabelle 41. Verfiighare Lua-Komponenten

Name Beschreibung Versionseinschrankungen
lua Hauptbibliothek Keine
tolua Bibliothek fiir die 4.0-5.0
Unterstiitzung von C/C++-Code
ruby Ruby-Bindungen 4.0-5.0
o Es gibt weitere Komponenten, die jedoch Module fir den Interpreter sind und
nicht von Anwendungen benutzt werden (nur von anderen Modulen).

Der Typ der Abhédngigkeit kann fir jede Komponente durch Hinzufiigen eines Suffix (durch
Strichpunkt getrennt) festgelegt werden. Falls der Typ nicht angegeben wird, wird ein
Standardwert verwendet (siehe Standardtypen fur Lua-Abhangigkeiten). Die folgenden Typen sind
verflighar:

Tabelle 42. Verfiighare Typen von Lua-Abhdngigkeiten

Name Beschreibung

build Komponente wird zum Bau benétigt - Aquivalent
zu BUILD_DEPENDS

run Komponente wird zum Ausfithren benotigt -
aquivalent zu RUN_DEPENDS

Lib Komponente wird zum Bau und zum Ausfithren
benotigt - Aquivalent zu LIB_DEPENDS

Die Standardwerte fir die einzelnen Komponenten sind in der folgenden Tabelle aufgefiihrt:

Tabelle 43. Standardtypen fiir Lua-Abhdngigkeiten

Komponente Typ der Abhangigkeit

lua Lib fiir 4.0-5.0 (shared) und build fur 5.1 (static)
tolua build (static)

ruby 1ib (shared)

Beispiel 21. Auswahl von Lua-Komponenten

Der folgende Ausschnitt entspricht einem Port, welcher die Lua-Version 4.0 und die
zugehorigen Ruby-Bindungen verwendet.
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USE_LUA= 4.0
LUA_COMPS= lua ruby

6.19.4. Feststellen der installierten Version

Um eine bereits installierte Version zu finden, muss WANT_LUA definiert werden. Falls diese Variable
nicht auf eine bestimmte Versionsnummer gesetzt wird, werden die Komponenten einen Suffix mit
der Versionsnummer tragen. Die Variable HAVE_LUA wird gesetzt, falls eine installierte Version
vorgefunden wurde.

Beispiel 22. Installierte Lua-Versionen und- Komponenten feststellen

Der folgende Ausschnitt kann in einem Port verwendet werden, der Lua benutzt, falls es
installiert ist oder eine Option dafiir ausgewdahlt wurde.

WANT _LUA= yes
.include <bsd.port.pre.mk>

.if defined(WITH_LUA5) || ${HAVE_LUA:Mlua-5.[@1]} != ""

USE_LUA= 5.0-5.1
CONFIGURE_ARGS+=--enable-1uab
.endif

Der folgende Ausschnitt kann verwendet werden, um die Unterstiitzung fur tolua zusatzlich zu
der von Lua zu aktivieren (beide in Version 4.0), wenn dies installiert ist oder die Option
ausgewdhlt wurde.

USE_LUA= 4.0
LUA_COMPS= lua
WANT _LUA= 4.0

.include <bsd.port.pre.mk>

.if defined(WITH_TOLUA) || ${HAVE_LUA:Mtolua} != ""

LUA_COMPS+= tolua
CONFIGURE _ARGS+=--enable-tolua
.endif

6.19.5. Vordefinierte Variablen

Die folgenden Variablen sind in den Ports verfiighar (nachdem sie entsprechend Variablen, um die
Lua-Version festzulegen definiert wurden).

Tabelle 44. Vordefinierte Variablen fiir Ports, die Lua verwenden
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Name
LUA_VER

LUA_VER_SH

LUA_VER_STR
LUA_PREFIX

LUA_SUBDIR

LUA_INCDIR

LUA_LIBDIR

LUA_MODLIBDIR

LUA_MODSHAREDIR

LUA_PKGNAMEPREFIX

LUA_CMD
LUAC_CMD
TOLUA_CMD

Beschreibung
Die Lua-Version, die verwendet wird (z.B. 5.1)

Die Ha